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《“物以类聚”的智慧——认识 K 近邻算法》

教学内容分析

本课教学内容聚焦人工智能中的分类算法 ——K 近邻算法。以 “帮助小明选社团” 为真实情境，串联

起整个教学过程，让抽象算法落地到生活场景。教学内容围绕 “情境感知 ——原理探究 ——应用揭秘” 的

认知逻辑展开，以利用 K 近邻算法帮助小明选择最匹配的社团做为情境任务，首先引导学生理解 K 近邻算

法的分类思想，明确“K 值选择”这一核心要点，理解 K 近邻算法 “近朱者赤，近墨者黑” 的基本原理。

再结合七年级学情，基于电子导学单进行距离计算，避开复杂公式，引导学生了解“距离越近，特征越相

似”，最终通过可视化平台选择最匹配的社团。在教学中依托省信息科技课程平台、电子导学单开展探究

式学习，使学生在解决帮助小明选社团的问题过程中，掌握 K 近邻算法基本思想、感受其应用价值及利弊。

并引导学生合理使用人工智能，理性看待算法推荐，为后续人工智能相关学习奠定基础。

学情分析

本节课教学对象为初中七年级的学生，该年龄段的学生处于具象向抽象思维过渡阶段，对生活中的分

类现象有具体认识，但未接触平方开方等复杂计算。具备利用生成式人工智能工具搜集信息的能力，掌握

日常应用软件的操作使用，对人工智能兴趣浓厚。但在学习中存在注意力易分散，个体差异明显等现象，

在教学需创设情境激发学生学习兴趣，并基于电子导学单、可视化平台等形式简化抽象内容，并利用小组

合作等形式引导学生完成学习任务。

学习目标

（1）能够根据任务要求，在省信息科技实验平台完成 K 近邻算法可视化实验，理解 K 近邻算法的原理。

（2）提升利用数字化平台进行自主学习与合作学习能力，树立实践意识和探究意识。体验从数据到决策

的过程。

（3）了解 K 近邻算法在生活中的应用，加深对技术算法的批判性思考及伦理意识。

（4）通过 K 近邻算法的学习，深刻认识人工智能及其算法，增强对人工智能学习的兴趣。

教学重难点

教学重点：理解 K 近邻算法的基本原理。

教学难点：理解 K 值对预测结果的影响。

教学环境

多媒体网络教室，配备台式电脑；省信息科技课程平台、电子导学单、可视化网页工具。

教学过程
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问题 1：
师生之间初步了解，询问学生

在班级中有关系比较好的朋

友，彼此之间有什么共同的体

育爱好，并用一句话或者一个

词来形容你们之间的关系。

交流互动 1：
与教师之间初步互动，进而活跃课

堂气氛。

回答最喜欢的体育运动种类，如篮

球、足球等。

开场与学生之间进行互

动，拉近师生距离。引

导学生对友谊的描述与

理解贴近该年龄段学生

的认知发展实际。



引导学生回答：

物以类聚，人以群分；近朱者

赤、近墨者黑等。

问题 2：
阳光中学体育社招新，七年级

的新生小明想在排球社、篮球

社、田径社三个社团中选择一

个更适合自己的社团，并在这

些社团中结交新的朋友，如何

借助人工智能，帮助小明找到

最匹配的社团？

引出本课课题：

“物以类聚”的智慧——认识

K 近邻算法

交流互动 2：
与教师之间进行成语互动。

“物以类聚”、“近朱者

赤近墨者黑”等词汇都

是 K 近邻算法的特征描

述，在情境导入部分让

学生对这些词汇有初步

感知，便于后期原理的

了解性学习。

本节课以体育社团选择

为情境主线，融合健康

第一的教育理念，贴近

现实，便于调动学生的

课堂参与度与学习积极

性。

探究“K 近

邻”原理

1.初步感知

任务要求：引导学生借助导学

单上所提供的人工智能助教，

初步了解 K 近邻算法的相关

知识。

巡视：

引导学生不断优化撰写的提

示词，以求通俗易懂达到对 K
近邻算法初步认知。

2. 实验探究

引导学生登录 K 近邻算法可

视化平台操作方法，借助江苏

省信息科技课程平台和导学

单以小组为单位，完成 K 近邻

算法可视化实验。

讲解实验具体要求并演示：

假设类别 1（红色）为篮球社

的同学分布，类别 2（蓝色）

为排球社的同学分别，类别 3
（绿色）为田径社的同学分

布。在不改变样本数值的情况

下，分别拖动右侧 K 值，将其

设置为 1、3、5、7、9，观察

实践操作：

以小组为单位借助生成式人工智能

工具进行搜索学习。

交流回答：

回答自己搜索到的结果；对搜索到

的结果进行交流讨论。

实践操作：

登录“江苏省中小学信息科技课程

平台”，在“人工智能教育”板块，

找到“AI 体验”模块，探究“K 近

邻算法可视化实验”。

学生利用生成式人工智

能工具，初步了解 K 近

邻算法原理，并进行相

关的原理构建，培养运

用人工智能工具解决学

习和生活中实际问题的

能力。

通过省信息科技课程平

台完成相关的实践探

究，将初步感知的原理

可视化，便于学生更进

一步了解相关原理知

识。



实验结果。

以 K 值为 1 时进行操作演示

教师巡视：

观察学生实验操作情况，对存

在的问题进行针对性指导。

3. 讨论交流

请一位同学叙述操作过程

问题 1：
K 的取值不同，是否会影响最

终的预测结果？

问题 2：
K 值应该如何选取，可否取 1，
可否全部选取？

问题 3：
平台预测的结果（判定的颜色

和社团）是基于什么来确定？

4. 小结归纳

结合课件及板书归纳 K 近邻

算法的原理，了解 K、近邻、

算法三者之间的具体含义。

实践探究：

以小组为单位进行实验，一人操作

可视化实验，一人填写实验数据。

回答：

在确定好测试点之后，拖动 K 的取

值并点击单步执行按钮，可视化程

序就会开始测算，并找出与测试点

最近的 K 个“近邻”进行匹配连接。

回答：

预测的社团结果与 K 值有关。K 值

不同，预测的结果也不一定相同。

实践探究：

初步思考，并借助生成式人工智能

工具，巩固相关原理认知。

得出 K 的取值不能取 1，也不能全

取，应该尽量选取奇数。

回答：

根据匹配情况的数量多少来确定，

哪一个类别“近邻”数量多，最终

预测结果就为哪一类别。

近朱者赤，近墨者黑。

实践操作：

通过导学单，进行原理概念的匹配

连接。

学生代表上台通过板书粘贴形式进

行原理配对。

学生以小组为单位进行

活动，有利于探究活动

的顺利开展，提升学生

的合作学习能力。

师生之间通过讨论交流

的形式，巩固加强对 K
近邻算法的原理认知。

在 K 的取值上，学生通

过思考并借助生成式人

工智能工具进行猜想验

证。了解 K 的取值范围

相关界定。

K 近邻算法作为人工智

能领域中的基础算法，

通过初步感知、实践探

究、小结归纳等环节让

学生理解原理。

探究“K 近

邻”原理



探寻“K 近

邻”距离

问题 1：
K 近邻算法，近邻所指代的是

最近的人或数据，那平台是怎

样来判定哪些点属于“近邻”，

而哪些点属于“远亲”的呢？

小明的“近邻”又是谁呢？

引出距离计算的学习。

借助本学期开学初的体质健

康监测数据，提取出不同社团

3-4 名成员代表的爆发力和协

调性。基于这两把尺子一同判

定一下小明和哪个社团最适

配。

实验要求：

引导学生以小组为单位在导

学单中输入爆发力和协调性

具体数值，并基于导学单计算

与小明之间的距离，对距离值

进行排名。

引出结论：

距离越近，特征越相似，越可

能是同类。

实验要求：

引导学生结合可视化的网页，

帮小明做出最终的定夺，选取

适合他的社团。

观察数据：

观察社团成员特征表数据，结合欧

式距离计算公式，利用导学单，以

小组为单位，合作完成相关的数据

计算。

实践操作：

以小组为单位计算并填写表格。

实践探究：

基于可视化平台拖动K值观察变化，

并结合距离计算结果，帮助小明选

择社团。

体质健康监测贴近学生

实际。但由于欧式距离

计算公式中涉及的平方

根计算学生还未学习，

为提升学生学习效率，

减轻学生的计算压力，

设计通过导学单输入数

值，直接生成计算结果

的形式。便于让学生更

为清晰直观的了解距离

对 K 近邻算法的影响。

学生基于可视化网页通

过欧式距离公式进行计

算，可以直观了解 K 近

邻算法根据距离判断相

似值。

在学习了 K 近邻算法和

距离之后，学生基于可

视化平台进行验证。



归纳：

K近邻算法是通过计算未知样

本与所有已知样本的距离，选

取距离最近的 K 个邻居，依

据邻居类别投票完成分类或

预测的算法。

结合前期任务，学生对

K 近邻算法核心要素有

了具体了解，在此基础

上帮助小明完成了社团

的选取任务，进而归纳

提炼 K 近邻算法相关原

理。

走进“K 近

邻”应用

问题 1：
我们在日常生活中接触到的

许多常用软件，在功能设计时

都渗透了 K 近邻算法，购物软

件便是其中之一，结合下图分

析个性化推荐系统的工作原

理。

问题 2：
在人工智能领域中，K 近邻算

法还有哪些具体的应用？

讨论交流：

引导学生以短视频个性化推

荐为例，思考 K 近邻算法支持

讨论交流：

购物个性化推荐的工作原理。

明确个性化推荐结合喜好相似值进

行推荐。

实践探究：

以小组为单位，思考交流并借助生

成式人工智能工具搜集相关应用场

景。

汇报交流：

小组代表分别汇报 K 近邻算法中的

具体应用场景，如个性化推荐、图

像识别、医疗诊断等。

交流回答：

推荐算法能够基于用户体验进行有

针对性推荐，提高搜索效率，节省

基于小组讨论与人工智

能工具相结合让学生了

解 K 近邻算法在日常生

活中的具体应用，以达

到活学活用的目的。

通过利弊分析讨论，引

导学生合理利用看待人

工智能算法，提升学生



下的推荐算法应用，有哪些优

势，又有哪些弊端。

时间。但与此同时，也会造成“信

息茧房”现象的发生。

的信息社会责任意识。

课堂

总结

总结回顾：

本节课，完成了以下任务：

①基于 K 近邻算法，帮助小明

选取了最匹配的社团。

②学习了 K 近邻算法的原理。

③了解了 K 近邻算法的具体

应用，并辨析人工智能相关算

法的利与弊。

回归课题：

“物以类聚”的智慧

揭示 K 近邻算法的核心思想：

物以类聚。

价值提升：

希望大家能够努力学习，让人

工智能真正成为我们学习的

好帮手，长大后也成为一名优

秀的算法工程师，设计出更好

的人工智能算法，服务于社会

的生产生活，让人们的生活更

加美好。

原理归纳：

K 近邻算法核心三要素：

K 值、距离、决策。

评价：

完成电子评价表中的自我评价和小

组互评

畅谈本节课收获。

教师总结归纳本节课内

容，引导学生在日常生

活中合理应用人工智能

技术，不断学习，提升

自身的信息社会责任

感。

附表：

社团成员特征表（10 个学长 + 小明）

编号 学生 爆发力 协调性 所选社团

1 小 A 6.5 5.0 田径社

2 小 B 6.9 5.5 田径社

3 小 C 9.0 7.0 田径社

4 小 D 6.0 4.0 篮球社

5 小 E 5.0 5.0 篮球社

6 小 F 5.0 4.1 篮球社

7 小 G 8.0 4.5 排球社

8 小 H 8.0 3.0 排球社

9 小 I 9.0 3.9 排球社

10 小 J 7.5 4.5 排球社

小明 小明 7.0 5.0 ?

学生活动：根据欧氏距离公式结合导学案进行计算 � = √(�1 − �2)2 + (�1 − �2)2












