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课题序号 1 授课班级 中职旅游一年级 

授课时数 2 授课形式 新授课 

授课章节 
名    称 计  数  原 理 

学情分析 

1、学生概况 ：旅游专业学生女生居多，学生数学基础比较薄弱，但学生有较强的好

奇心，思维活跃，对新奇事物比较感兴趣。 

2、知识层面：对于计数、计数方法，学生已经非常熟悉，并且对分类、分步有了生

活中的感悟。从完成任务的直观感受上，学生懂得初步的区分分类、分步关系。 

3、预测困难：由于学生学习概率统计的知识较少，对选择如何区分分类、分步还不

够熟练，在学习过程中难免会出现困难。并且学生在探究问题的能力、合作交流的意识及

反思总结等方面有待加强。 

教学目标 

1.知识与能力目标：（1）正确理解分类计数原理和分步计数原理；（2）掌握计数原

理基本方法；（3）会用计数原理解决生活中的问题；（4）培养学生的数学联想思维及解

决问题的能力。  

2.过程与方法目标： （1）通过趣味性的环节初步培养学生读图分析、收集处理信息、

团结协作、语言表达的能力；（2）通过数形结合的直观感受，逐步实现学生观察——类

比——概括——抽象等思维过程，发展学生自主学习的能力，提高解决问题的能力。  

3.情感态度价值观目标：（1）让学生亲身经历数学研究的过程，体验探索的乐趣，唤

醒学生的主体意识，使学生获得积极的情感体验； （2）通过认识计数原理与生活和专业

的内在联系，体会数学的应用美。 

教学重点 （1）分类计数原理和分步计数原理的掌握；（2）学会用计数原理解决问题 

教学难点 在解决实际问题时两个计数原理的区别应用 

教学策略 

基于课程标准和学情特制定以下教学策略：1.以“五步教学法”为主，“引导探究”教

学法、学案导学法为辅，另外还综合运用了“教学做”合一、分层教学等多种教法；2.

以探究法和小组合作学习法为主，综合运用了讨论法和分析比较法。 

板书设计 

计数原理 

 
一、分类计数原理 （加法） 

 

 

二、分步计数原理（乘法） 

 
 
 

 

例题讲解： 

投影区 

学生练习： 
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课前 

准备 

教师： 

（1）研读教学大纲，钻研教材，收集相关资料，录制、编辑视

频，做好多媒体课件，上传课前准备要求；（2）准备好学案和

评价表，对学生进行分组。 

学生： 

（1）上网搜索计数原理相关知识；（2）预习计数原理；（3）

准备好上台展示的 PPT （人类计数发展史）。 

在超星学

习平台发

布学习任

务，复习

课堂上所

需 的 知

识，完成

学生分组 

了解本课学

习的主要内

容，掌握本

课学习所需

知识，小组

间互相检

查，为本课

学习打下厚

实的基础 

第一篇章   探寻之旅 

一、创设情

境，兴趣导

入，开启探

寻之旅 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【秀一秀】 

人类计数的发展： 

            

 
 

师：在生活中，我们还发现那些计数的例子呢？下面请各组学

生代表上台展示在自己身边的计数实例投影，为大家一一解

析。 

（股票等） 

动感的计数： 

 

 

【议一议】 

师：在我们初中学过的计数方法有哪些？ 

1、 科学计数法 

2、 树状图法                
 
 

【学生】

学生上讲

台展示收

集资料、

回 忆 旧

知。 

 

 

 

 

 

【学生】

学生上讲

台展示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】

启发式提

问 

【学生】

口答完成

问题 

 

 

 

 

 

通过秀一秀

来让学生有

参与感，分

享成功的快

乐，充分体

现学生的主

体性。 

 

 

 

 

通过生活中

的计数方法

使学生认识

到学习计数

的必要性. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

复习旧知 
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【选一选】 

情境一：保利剧院今天晚上放映《你好，李焕英》，2 号厅有 90

张座位，3号厅有 88 张座位，请同学们自行选座，共有多少种

选法？ 

 

 

     
 

 

【教师】

提问：要

完成几件

事？这件

事有几类

方法？每

一类里有

几 种 方

法？完成

这件事总

共有几种

方法？ 

 

 

 

 

 

 

【学生】

思考并提

炼成数学

问题 

 

 

【教师】 

板书 

 

观看动画激

发 学 生 兴

趣，通过情

景和问题引

导 学生一

步步分析解

题思路，培

养学生提炼

数学信息的

能力，让学

生在情景中

发现问题、

引起思考，

完成自我构

建 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第二篇章   启迪思维 

二、合作探

究，启迪思

维，获得新

知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【帮一帮】 

情境二：某天，抗疫英雄钟南山接到紧急任务需要从南京到武

汉，他可以乘高铁，也可以乘飞机或轮船，当天中，高铁有 8班，

飞机有 5 班，轮船有 2 班，那么他从南京到武汉共有多少种不

同的走法？ 

 

 

【教师】

展示图片

和问题引

导学生思

考 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

用探究的方

式生成新

知，比空洞

的说教更有

说服力，既

降低了学生

学习的难

度，又使学

生体会到特

殊到一般的

思维方法，

在知识迁移

的过程中锻

炼其类比、

归纳、总结

能力 

 

 

 

 



4 
 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第三篇章   获得新知 

 

【填一填】 

如何解决情境中的问题 

 
原理引导 

你能发现这两个情境问题有什么共同特征？ 

1、都是要完成一件事 

2、用任何一类办法中的一种方法都能直接完成这件事 

3、都是采用加法运算 

关键词：完成、几类、几种 

引出和建立分类计数原理 

    分类计数原理：做一件事请，完成它可以有n类办法，在第

一类办法中有m1种方法，在第二类办法中有m2种方法，…，在

第n类办法中有mn种方法。无论通过哪类办法的哪种方法，都可

以独立完成这件事，那么完成这件事共有 

N=m1+m2+…+mn 

种不同的方法。 

【练一练】 

问题解决： 

如右图，志愿者在由开关组 A与 B所组成的并联电路中，接通电

源（且只能连接 1 个开关）使电灯发光的方法有多少种？ 

 

【教师】

提问、点

拨 

【学生】

超级联

想，归

纳、总结 
 

 

 

 

 

 

 
【教师】 
【学生】

共同完成 
 

 

学生分组

讨论，教

师再汇总

学生的结

果，并用

投影仪展

示，以体

现学生的

主体地位 

 

 

 
师生共同

完成例

题，学生

得以初步

理解、掌 
握新知 
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解：要使电灯发光，有开关组A和B共2类。 

其中，开关组A类有3种接通电源的方式； 

开关组B类有2种接通电源的方式； 

根据分类计数原理， 

得：     

 N = 3 + 2 = 5 （种） 

 

 
 
 

例1、书架上有不同的数学书10本，不同的语文书11本，不

同的英语书9本。现从其中任取1本，问：有多少种不同的取法？

 
解 ： 

从书架上任取1本书，可能是数学书、语文书、英语书，有

三种取法： 

第一类，取出1本数学书，可以从10本中任取1本，有m1=10种取

法； 

第二类，取出1本语文书，可以从11本中任取1本，有m2=11种取

法； 

第三类，取出1本英语书，可以从9本中任取1本，有m3=9种取

法。 

只需在书架上任意取出1本书，任务即完成，根据分类计数原

理，不同的取法共有：  N=10+11+9 
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（情境问题3:选交通道路）兵马俑到大雁塔 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

 
原理推导 

关键词：完成 、几步、几种 

分步计数原理：做一件事请，完成它需要分成n个步骤，

做第一步有m1种不同的方法，做第二步有m2种不同的方

法，…，做第n步有mn种不同的方法。必须经过每一个步骤

才能完成这件事，那么完成这件事共有 

N=m1×m2×… mn 

种不同的方法。 

例1、书架上有不同的数学书10本，不同的语文书11

本，不同的英语书9本。现从其中任取1本，问：现从中各取

出一本， 问有多少种不同的取法？ 

 
解  要从书架上分别取1本数学书，1本语文书，1本英

语书，可分为三个步骤： 

第一步，取出1本数学书，可以从10本中任取1本，有

m1=10种取法； 

第二步，取出1本语文书，可以从11本中任取1本，有

m2=11种取法； 

第三步，取出1本英语书，可以从9本中任取1本，有

m3=9种取法。 

以上三步依次完成，任务即完成。依据分步计数原理，

共有 

               N=10×11×9=990（种） 

 

【教师】展

示图片和问

题引导学生

思考 
 

 

 

 

 

 

 

学生分组讨

论，教师再

汇总学生的

结果，并用

投影仪展示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】 
【学生】共

同完成 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

用探究的

方式生成

新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

凸显学生

是学习的

主体 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

师生共同

完 成 例

题，学生

得 以 理

解、掌握

新知 
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第四篇章   典例分析 

三、典例分

析，巩固新

知，学以致

用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

例3、书架的第一层有4本不同的计算机书，第二层有3本不

同的文艺书，第三层有2本不同的体育书。 

（1）从书架中任取1本书，有   9      种不同的取法； 

（2）从书架的第1，2，3层各取一本书，有     24    种不

同的取法； 

（3）从书架中任取2本不同学科的书，有     26    种不同

的取法。 

这个问题综合应用了两个原理，体现了“类中有步”、 

“步中有类”思想。   

【生】（1）要完成从书架中取出1本书这件事，我分三

类，即取出计算机书或文艺书或体育书，由分类加法计数

原理，有4+3+2=9种不同的取法 

 (2) 要完成从书架中第1，2，3层各取一本书的这件事，我

分三步：先取一本计算机书，再取一本文艺书，最后取一

本体育书，由分步乘法计数原理，有 种不同

的取法 

【生】（3）要完成从书架中任取2本不同学科的书这件

事，先分三类：一本计算机书和一本文艺书，一本文艺书

和一本体育书，一本体育书和一本计算机书，第一类又分

为两步，先取一本计算机书，再取一本文艺书，这样共有

种不同的取法 

【生】 我觉得还可以分两类，即按照两本书中是否有体育

书分类，每类再分步，即有 种不同

的取法 

 
 

【学生】

在做题中

体会、归

纳 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】

提示、归

纳、总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过深入探

究这个趣味

性的环节，

让学生对计

数原理的联

系更条理化

系统化。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【学生】在 

【教师】的

帮助下，讨

论总结，充

分峰会学生

学习的主动

性，在对比

讨论中理解

两个计数原

理的区别和

联系 

 

第五篇章   学以致用 

 【小试牛刀】 

例 4、要给地图 A、B、C、D 四个区域分别涂上 3 种不同颜

色中的某一种，允许同一颜色使用多次，但相邻区域必须涂

不同的颜色，不同的涂色方案有多少种？ 

【教师】

提出新问

题【学生】

进一步思

考归纳 
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解：按地图 A、B、C、D 四个区域依次分四步完成， 

第一步， m1=3 种，  

第二步， m2=2 种， 

第三步， m3=1 种， 

第三步， m4=1 种， 

所以根据分步计数原理，得到不同的涂色方案种数共有 

N=3×2×1×1=6 种 

              
问：若用 2 色、4 色、5 色等，结果又怎样呢？ 

答：它们的涂色方案种数分别是 0，4×3×2×2=48,5×4

×3×3=180 种等。 

【智勇闯关】 

★模拟场景  解决问题  

请你们用数学知识来解决生活中“衣食住行”各方

面遇到的数学问题，各组可以选择其中一幕。 

第一幕----衣----[服装搭配设计]    

在QQ秀里玩服装搭配设计，有不同的帽子3顶，不同的

上衣4件，不同的裤子4条，不同的鞋子3双，你有多少种

不同的搭配方法？ 

 
 

第二幕----食----[配套餐]    

今日菜谱，有不同的荤菜2个，不同的素菜3个，不同的

汤2个，从二荤三素二汤中选出一荤一素一汤配成套餐，

有多少种不同的配法？ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】

深入学生

中，了解

学生思考

问题的方

法 和 进

展，展示

学生的解

题过程，

指 出 错

误，利用

数形结合

法解决。 

课本中的例题

只涉及了的一

种形式，无法

达到巩固知识

的目的.因此，

更换了教材的

例题，更形象、

逼真. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

旨在让学生从

实例中自己发

现问题、解决

问题，引导学

生进行数学建

模，构建师生

互动学习，生

生合作交流，

共同探究的数

学课堂，也突

破了 

本节课的重点 

和难点。（结

合超星平台完

成且评价） 
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第三幕----住----[选寝室]   

机电19班有1位新同学可以选择学生公寓26幢二楼的3个

寝室和三楼的4个寝室入住，有多少种不同的选法？ 

 

第四幕----行----[走楼梯]  

 一幢教学楼有两个楼梯，从 1 楼到 4 楼有几种走法？ 

 
★运用知识  专业实践 

 
该电路,从 A 到 B 共有多少条不同的线路可通电？利用计

数原理计算结果，演示后，再通电操作验证 

★反馈训练   形成方法 

1、要给地图 A、B、C、D 四个区域分别涂上 3 种不同颜

色中的某一种，允许同一颜色使用多次，但相邻区域必须

涂不同的颜色，不同的涂色方案有多少种？ 

 
 

2、 汽车上牌照：京开头可以有几辆不同牌照的车辆 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【学生】

独立完成

练习 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过训练让学

生既能消化、

巩固知识，又

能为教师提供

直接的反馈。

让学有余力的

学生完成，让

学生学有用的

数学，也体现

了分层教学。 

 

 

 

 



 

0 
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第六篇章   归纳总结 

四、归纳

总结，课

堂反思，

思路强化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1、学生小结： 

通过本节课的学习，学到了哪些知识？有哪些收获？困

惑的地方有哪些？ 

2、老师总结： 

通过本课学习，让学生懂得数学来源于生活，又服务于

生活。在平时的学习、生活中，要善于用数学的眼光去

观察、分析、归纳，学会用掌握的数学知识解决实际问

题。 

3、诗歌欣赏：            

 计数原理感悟 

计数原理入门径， 

何时相加何时乘？ 

分类相加无重漏， 

分步相乘步骤整 

小组讨论

后代表发

言 

 

老师总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过讨论、发

言，更能让学

生明确本节课

所学知识，强

化 本课的 重

点，并且为后

续的学习打下

坚实的基础，

同时培养学生

朴素的数学意

识和特殊到一

般的思想方法 

 

 

第七篇章   巩固拓展 

五、作业

布置，及

时反馈，

补缺补漏 

 

 

 

 

 

 

1、必做题： 

（1）书面作业：完成学案和《学习指导用书》A 组 

（2）根据本节课学习的内容，依据自己从学校到家的路

线，自己出一道数学题并解答。 

2、选做题： 

（1）《学习指导用书》 B组、问题解决 

（2）上网预习随机事件和概率： 

3、完成课堂评价 

学生独立

完成，老

师批改、

讲评 

 

 

 

 

 

 

学 生通过 作

业，进一步巩

固新知，作业

分层，让各层

次学生均能得

到成功感，从

而激发学生学

习数学的兴趣

和热情 
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课题序号 2 授课班级 中职旅游一年级 

授课时数 2 授课形式 新授课 

授课章节 
名    称 随机事件和概率 

学情分析 

1、学生概况  

旅游专业 19级学生，学生数学基础比较薄弱，但学生有较强的好奇心，思维活跃，

对新奇事物比较感兴趣。 

2、知识层面  

 对于必然、不可能现象，学生已经非常熟悉，并且对频率、概率有了生活中的感

悟。从完成任务的直观感受上，学生懂得初步的区分频率、概率关系。 

3、预测困难  

由于学生学习概率统计的知识较少，对选择如何区分频率、概率还不够熟练，在学

习过程中难免会出现困难。并且学生在探究问题的能力、合作交流的意识及反思总结等

方面有待加强。 

教学目标 

1.知识与能力目标：（1）由日常生活中的事件，理解必然事件、随机事件、不可能

事件等概念。 

（2）通过抛掷硬币实验，正确理解频率、概率概念，及其两者关系。 

（3）利用概率知识，正确理解生活中的实际问题。 

2.过程与方法目标：（1）通过趣味性的环节初步培养学生读图分析、收集处理信息、

团结协作、语言表达的能力；  

  （2）通过数形结合的直观感受，逐步实现学生观察——类比——概括——抽象等

思维过程，发展学生自主学习的能力，提高解决问题的能力。  

3.情感态度价值观目标： （1）通过试验，培养学生观察、动手和总结的能力，以及

同学之间的交流合作能力。 

（2）通过教学，培养学生把实际问题与数学理论相结合的能力，提高学生的探究能力。 

（3）强化辨证思维，通过数学史渗透，培育学生刻苦严谨的科学精神。 

教学重点 （1）了解随机事件发生的不确定性和频率的稳定性；（2）正确理解概率的意义。  

教学难点 （1）解频率与概率的关系（2）正确理解概率的含义。 

教学策略 

基于课程标准和学情特制定以下教学策略：1.以“五步教学法”为主，“引导探究”

教学法、学案导学法为辅，另外还综合运用了“教学做”合一、分层教学等多种教

法；2.以探究法和小组合作学习法为主，综合运用了讨论法和分析比较法。 

板书设计 

随机事件和概率 

一、随机事件 
 
二、频率和概率 
 
 

例题讲解： 

投影区 

学生练习： 
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教学

环节 
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课前

准备 

教师：（1）收集相关资料，做好多媒体课件，上传问卷调查。 

（2）准备好学案和评价表，对学生进行分组。 

学生：（1）上网搜索随机事件和概率相关知识。 

（2）预习随机事件和概率。 

（3）准备好上台展示的 PPT 。 

【师生】

做好课前

准备 

为了教学顺

利进行做好

充足的准备 

第一篇章   探寻之旅 

一、创

设 情

境，兴

趣 导

入，开

启 探

寻 之

旅 

 

1、【秀一秀】 

2014 年 10 月 22 日，我们宜兴市徐舍镇一位彩民双色球第

2014122 期头奖开出 16 注，单注奖金为 595 万元大奖，听说

这件事后，同学们,看我手里拿着什么?(彩票)对了,这是我早

上刚买的彩票,大家说我一定能中奖吗? 

 
 
 

 
 
 

 

师生展开讨论…… 

 

2、【历史典故】 

1 名数学家＝10 个师 

在第二次世界大战中，美国曾经宣布：一名优秀数学家的作

用超过 10 个师的兵力．这句话有一个非同寻常的来历．这是

一个真实的事例，数学家运用自己的知识和方法解决了英美

海军无力解决的问题，向世人充分展示了数学知识的神奇魅

力。他告诉我们数学知识在实际生活中的作用是巨大的，特

别是在当今社会，随着信息时代的到来，知识正改变着我们

周围的一切，改变着世界，改变着未来。今天,我们将要研究

和探索的便是当初那位数学家所运用的数学知识------随机

事件的概率问题。 

 

3、【议一议】 

请学生观看姚明投篮的视频，正当姚明要投篮时，暂停视频。 

师：姚明这次投篮能否投中？ 

学生：肯定投中。 

师：我们接着看视频。 

学生（观看视频）：唉…，没中。（有些失望） 

继续播放姚明的第二次投篮视频                           

师：姚明第二次投篮能否投中？ 

 
 
 

 

【教师】

展示图片

和问题引

导学生思

考 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】

播放视频 

【学生】

欣 赏 视

频， 口答

完成问题 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过秀一秀

来让学生分

享成功的快

乐，通过学生

上台展示充

分体现学生

的主体性。 

通过生活中

的现象使学

生认识到学

习数学的必

要性. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

激发学习兴

趣，活跃课堂

气氛 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3 
 

教学程序 

教学

环节 
教学内容 师生活动 设计意图 

 有些学生回答：肯定投中；有些学生回答：肯定不中； 有些学生回答：

有可能投中，也可能不中。 

（顺势引入）师：今天这节课我们要学习一个新知识，学完之后，我们就

可以解决这个问题了。 

  

 

 

 

第二篇章     启迪思维 

二、

合作

探

究，

启迪

思

维，

获得

新知 

 

师：在现实世界中，存在着各种各样的现象．其结果的出现有的事先能

确定，有的事先不确定，首先，请同学们来看这样一些现象，并从这些

现象的发生与否的角度，分析一下它们各有什么特点？ 

（1）一个紫砂壶从高处落到水泥地上会摔碎吗？ 

（2）明天太阳从西边升起； 

           
 

断定会                  断定不会 

（3）木材燃烧，产生热量； （4）明天地球还会转动吗？ 

 

 
                                        
 

 
 
 

断定会                             断定会 

（5）实心铁块丢入水中，铁块浮起来； （6）在00C下，这些雪会融

化； 

 
 

 
                                                 
 

 

断定不会                       断定不会 

 

在师生的共同探究中给出： 

在一定的条件下，某些现象事先就能断定发生或者不发生。这类现

象称为确定性现象（必然现象）。 

前面回顾，分析结果： 

（1）（2）（3）（4）（5）（6）为确定性现象。 

师：首先，请同学们再来看这样一些现象，并从这些现象的发生与否的

角度，分析一下它们各有什么特点？ 

（7）抛掷一枚质地均匀的硬币，刻有国徽的一面向上； 

（8）抛掷一颗骰子，出现的点数是5； 

 

 

运用多媒

体信息技

术 来 演

示，师生

共同完成 

通过问题

引入引发

学生的认

知冲突，激

发学生的

学习欲望. 

 

 

运用多媒

体信息技

术来演示， 

为了体现

学生的主

体地位，这

里先让学

生分组讨

论完成，教

师再汇总

学生的结

果，并用投

影仪展示. 
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不能断定                不能断定 

 

（9）转动转盘后，指针指向黑色区域 

 

                
 

不能断定                不能断定 

 
 

（10）两人各买一张彩票，她们中奖了；不能断定                       

 
 

在师生的共同探究中给出： 

     在一定的条件下，某些现象可能发生，也可能不发生，事先不能

断定出现哪种结果，这类现象称为随机现象（偶然现象）。 

前面回顾，分析结果： 

（7）（8）（9）（10）为随机现象。 

 
 

思考交流： 

 

请学生们举出日常生活中随机现象以及确定性现象的例子。                                         

 

【超级联想】 

对于如何研究随机现象的方法： 

1、观察法            2、数学建模与数学试验法 

                       
 

 

研究随机现象，通常要进行观察或试验，这些观察或试验统称为随

机试验。而条件每实现一次，称为一次试验。试验的每一种可能的结果

都是一个事件。 

我们观察情境中的现象（7）（8）（9）（10），都是事件，但这

些事件可能发生，也可能不发生。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

师生共同

完成 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过超级联

想让学生发

现新问题，

从而很顺利

地 引 入 新

课。 
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第三篇章     获得新知 

 
在一定条件下，可能发生也可能不发生的事件叫做随机事件，简称

事件。 

像现象（1）（3）（4）是必然的。 

在一定条件下，必然会发生的事件叫做必然事件。 

像现象（2）（5）（6）是不可能发生的。 

在一定条件下，肯定不会发生的事件叫做不可能事件。 

注意：1、       随机事件：反映随机现象 

         事件              必然事件：反映确定性现象 

               确定事件 

                          不可能事件 ：反映确定性现象 

1、表示形式：必然事件—— ; 

不可能事件——； 

      随机事件——A、B、C…… 

如抛掷一颗骰子，出现的点数是3这个事件，可记作： 

      A={出现的点数是3} 

【巩固概念】 

说出下列成语或俗语是什么事件： 

① 水中捞月； 

② 守株待兔； 

③ 杞人忧天； 

④ 天有不测风云； 

⑤种瓜得瓜，种豆得豆； 

请同学们举一些生活、学习中的事件的例子，并指出是什么事件. 

【教师】

提问、点

拨、归纳 

 

强化概念 

第四篇章     典例分析 

三 、

典 例

分

析 ，

巩 固

新

知 ，

学 以

致用 

 

 

［例 1］试判断下列事件是随机事件、必然事件还是不可能事件： 

（1）标准大气压下，把水加热到 100
。

C,水沸腾； 

（2）通电导体发热; 

（3）同性电荷互相吸引； 

（4）在标准大气压下，温度低于 0
。

C,冰融化； 

（5）买一张体育彩票，中奖； 

（6）明天有雨。 

解：由题意知，（1）（2）是必然要发生的，即为必然事件；（3）（4）

是不可能发生的，即为不可能事件；（5）（6）有可能发生也有可能不发

生，即为随机事件。 

[例 2] 抛掷一颗骰子，观察出现的点数。下列事件中哪些是随机事件？哪

些是必然事件？哪些是不可能事件？ 

【教师】

提问、点

拨 

【学生】

超 级 联

想，发现

新问题。 

 

 

【教师】

归纳 

【学生】

了解、掌

握。 

 

为了体现

学生的主

体地位，

这里先让

学生分组

讨 论 完

成，教师

再汇总学

生 的 结

果，并用

投影仪展

示. 

 

通过超级

联想让学

生发现新

问题，从

而很顺利

地引入新

课。 
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     A1={点数是 1}，A2={点数是 2}，A3={点数是 3}，…，A6={点数是

6}，B={点数不超过 3}，C={点数不超过 6}，D={点数是 7} 

解  事件 A1， A2， A3，…， A6，B 都是随机事件； 

事件 C 是必然事件； 

事件 D 是不可能事件。 

 

例2中的事件 A1， A2， A3，…， A6这6个事件在每次试验中必有一个

发生，也仅有一个发生，这样的随机试验的每一个可能结果称为基本事

件。而事件B由 A1， A2， A3这3个基本事件组成，如果 A1， A2， 

A3中有一个发生，则事件B也一定发生，这样的事件称为复合事件。深入 

 

  

第五篇章    重启探寻 

 
 

【探索概率】 

思考：1、在这三类事件中，你认为哪一类事件最值得我们探索和研究，

为什么？ 

2、随机事件在一次试验中可能发生可能不发生，是不是没有任何

规律的随意发生呢？ 

3、在大量重复实验的情况下，它的发生有没有一定的统计规律

性？要回答这个问题，最具说服力的便是实验： 

1）实物实验  实验要求：抛掷硬币30次以上（二人一组分组进行，一人

抛掷，一人记录） ，记录下实验次数与正面朝上的次数，并将实验结果

填入《学生实验数据统计表》 

2）电脑模拟实验：下面是电脑模拟抛掷硬币的过程，根据上述实验分别

回答下列问题： 

 
 

（1）在上述实验中出现了几种实验结果？还有其它实验结果吗？ 

（2）一次试验中的一个实验结果固定吗？有无规律？ 

（3）如果允许你做大量重复试验，你认为结果如何呢？ 

历史上的数学家曾做过抛掷硬币的大量重复实验，结果如下表所示： 

试验着 抛掷次数（ ） 

正面朝上次数（ ） 

频率（ ） 

 
 

【学生】

走迷宫 

【教师】

归纳 

通过深入

探究这个

趣味性的

环节，让

学生对概

率的联系

更条理化

系统化。 
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思考：（1）“频率”和“概率”是不是一回事？ 

①频率本身是随机的，在试验前不能确定,概率是一个确定的数，是客观

存在的，与每次试验无关； 

②概率是频率的稳定值，而频率是概率的近似值； 

③只有当频率在某个常数附近摆动时，这个常数才叫做事件A 的概率；

④概率反映了随机事件发生的可能性的大小。 

（2）求一个事件概率的基本方法是什么？ 

通过进行大量的重复试验，用这个事件发生的频率近似地作为它的概率； 

（3）概率的取值范围是什么？ 

必然事件的概率为P( )=1，不可能事件的概率为P( )=0，随机事件的概率

为 ，必然事件和不可能事件看作随机事件的两个极端情形 

注意：在实际应用中，通常将试验次数最多的频率值的最后一个有效数字

四舍五入，作为概率的估计值。 

  

第六篇章   再获新知 

 

 
 

 

 

【教师】

归纳 

【学生】

了解、掌

握。 
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思考：（1）“频率”和“概率”是不是一回事？ 

①频率本身是随机的，在试验前不能确定,概率是一个确定的数，是客观

存在的，与每次试验无关； 

②概率是频率的稳定值，而频率是概率的近似值； 

③只有当频率在某个常数附近摆动时，这个常数才叫做事件 A 的概率；

④概率反映了随机事件发生的可能性的大小。 

（2）求一个事件概率的基本方法是什么？ 

通过进行大量的重复试验，用这个事件发生的频率近似地作为它的概率； 

（3）概率的取值范围是什么？ 

必然事件的概率为 P( )=1，不可能事件的概率为 P( )=0，随机事件

的概率为0 ( ) 1P A  ，必然事件和不可能事件看作随机事件的两个极

端情形 

注意：在实际应用中，通常将试验次数最多的频率值的最后一个有效数

字四舍五入，作为概率的估计值。 

  

第七篇章    典例分析 

         

[例 3]某射手在相同条件下进行射击，结果如下表所示： 

 
（1）计算表中击中靶心的各个频率； 

（2）这个射手射击一次，击中靶心的概率估计值是多少？ 

（3）这个射手击中靶心的概率是0.8,那么他射击10次一定能射中8次吗? 

 

解  （1）击中靶心的频率分别为0.8,0.95,0.88,0.92,0.89,0.91. 

    （2）这个射手射击一次，击中靶心的概率估计值为0.9 

 

 
 

[例4 ]一个盒子中共有6个球，其中有4个红球，2 个黑球，从中任意取

出一球  

  （1） “取出的球是黄球”是什么事件？它的概率是多少？ 

  （2） “取出的球是红球”是什么事件？它的概率是多少？ 

  （3） “取出的球是红球或黑球”是什么事件？它的概率是多少？ 

 

【教师】

指导学生

完成 

 

 

 

 

 

 

课本中的例

题只涉及了

的 一 种 形

式，无法达

到巩固知识

的目的 .因

此，我更换

了教材的例

题，更形象、

逼真 

 

 

. 

 

 



 

9 
 

教学程序 

教学

环节 
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第八篇章   学以致用 

 
 

【回归课堂】 

1、从12个同类产品（其中有10个正品，2个次品）中任意抽取3个产品，则

下列事件中，是随机事件的是（  ） 

A．3个都是正品  B.至少1个是次品 

C.3个都是次品       D.至少1个是正品 

2、下列说法正确的是           (    )                                      

A.任何事件的概率总是在（0，1）之间  

B.频率是客观存在的，与试验次数无关  

C.随着试验次数的增加，频率一般会非常接近概率 

D.概率是随机的，在试验前不能确定 

3、一个地区从某年起几年之内的新生婴儿数及其中的男婴数如下 : 

 
     

(1)填写上表中男婴出生的频率(结果保留到小数点后第三位); 

(2)这个地区男婴出生的概率是多少? 

 

 

【回归生活】 

 
 

1、 数学家克里斯蒂安•惠更斯 

      克里斯蒂安•惠更斯(Christiaan Huygens， 

1629年04月14日—1695年07月08日)荷兰物理 

学家、天文学家、数学家，他是介于伽利略与牛顿 

之间一位重要的物理学先驱,是历史上最著名的物 

理学家之一，他对力学的发展和光学的研究都有杰出的贡献，在数学和天文

学方面也有卓越的成就，是近代自然科学的一位重要开拓者。 

     惠更斯曾首先集中精力研究数学问题，惠更斯在数学上有出众的天

才，早在22岁时就发表过关于计算圆周长、椭圆弧及双曲线的著作。1657年

发表的《论赌博中的计算》，就是一篇关于概率论的科学论文(他是概率论

的创始人)，显示了他在数学上的造诣。 

 

2、 推荐学生一本书《偶然中的必然》 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 

【学生】

独立完成

练习 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过回归

课堂让学

生通过练

习既能消

化、巩固

知识，又

能为教师

提供直接

的反馈。

让学有余

力的学生

完成，让

学生学有

用的数

学，也体

现了分层

教学。 
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教学

环节 
教学内容 师生活动 设计意图 

第九篇章    归纳总结 

四、归

纳 总

结，课

堂 反

思，思

路 强

化 

 

师：让学生来做“小老师” 

1、 通过这节课你学到了哪些知识？请谈谈你的收获。 

2、  
 

 
 

3.学习中用到的数学思想和方法：（1）类比的思维方法；（2）数形结合

思想. 

 

4、本节课你还有哪些疑惑？  

【学生】以

个人为单

位进行反

思回答。 

帮助学生

形成知识

模块，引

导学生从

知识的归

纳延伸到

思想方法

的提炼，

优化认知

结构，同

时培养学

生总结反

思的学习

习惯。 

第十篇章    巩固拓展 

五、作

业 布

置，及

时 反

馈，补

缺 补

漏 

 

1、必做题： 

（1）书面作业：完成学案和《学习指导用书》A组  

（2）请学生运用今天所学的概率知识写一篇一百字的感想。 

2、选做题： 

（1）《学习指导用书》 B组、问题解决 

（2）上网预习概率的简单性质： 

http://www.iqiyi.com/v_19rrhidvbk.html 
 

 
 

 

【学生】独

立完成分

层作业 

必做题，

让所有学

生巩固所

学知识；

选做题，

为学有余

力的学生

准备，体

现了分层

作业的思

想。 
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课题序号 3 授课班级 中职旅游一年级 

授课时数 2 授课形式 新授课 

授课章节 
名    称 

概率的简单性质 

学情分析 

1、学生概况  

旅游专业 19级学生；学生数学基础比较薄弱，但学生有较强的好奇心，思维活跃，

对新奇事物比较感兴趣。 

2、知识层面  

 对于必然、不可能现象，学生已经非常熟悉，并且对互斥、对立有了生活中的感

悟。从完成任务的直观感受上，学生掌握的区分互斥、对立事件关系并运算。 

3、预测困难  

由于学生学习概率统计的知识较少，对选择如何区分互斥、对立事件还不够熟练，

在学习过程中难免会出现困难。并且学生在探究问题的能力、合作交流的意识及反思总

结等方面有待加强。 

教学目标 

1.知识与能力目标：（1）了解事件之间的相互包含关系、相等关系，知道和事件、

积事件的意义；   

（2）通过实例，理解互斥事件、对立事件的概念及实际意义；  

（3）掌握概率的几个基本性质并能熟练应用。 

2.过程与方法目标：（ （1）通过趣味性的环节初步培养学生读图分析、收集处理信

息、团结协作、语言表达的能力；  

  （2）通过数形结合的直观感受，逐步实现学生观察——类比——概括——抽象等

思维过程，发展学生自主学习的能力，提高解决问题的能力。  

3.情感态度价值观目标： （1）通过试验，培养学生观察、动手和总结的能力，以及

同学之间的交流合作能力。 

（2）通过教学，培养学生把实际问题与数学理论相结合的能力，提高学生的探究

能力。 

（3）强化辨证思维，通过数学史渗透，培育学生刻苦严谨的科学精神。 

教学重点 （1）了解互斥事件、对立事件的概念； （2）概率的加法公式的应用。 

教学难点 正确理解互斥事件与对立事件的区别与联系. 

教学策略 

基于课程标准和学情特制定以下教学策略：1.以“五步教学法”为主，“引导探究”

教学法、学案导学法为辅，另外还综合运用了“教学做”合一、分层教学等多种教

法；2.以探究法和小组合作学习法为主，综合运用了讨论法和分析比较法。 

板书设计 

概率的简单性质 

性质 1 
 
性质 2 
 
性质 3 

例题讲解： 

投影区 

学生练习： 
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教学程序 
教学

环节 
教学内容 师生活动 设计意图 

 

课前

准备 

教师：（1）收集相关资料，做好多媒体课件，上传问卷调查。 

（2）准备好学案和评价表，对学生进行分组。 

 

学生：（1）上网搜索互斥和对立事件相关知识。 

（2）预习概率的简单性质。 

（3）准备好上台展示的 PPT 。 

【师生】

做好课前

准备 

为了教学

顺利进行

做好充足

的准备 

第一篇章   探寻之旅 

一、创

设 情

境，兴

趣 导

入，开

启 探

寻 之

旅 

 

俗话说“三个臭皮匠顶个诸葛亮” 能顶上吗？ 

 

 

 

  

      

在一次有关“三国演义”的知识竞赛中，三个臭皮匠 A、B、C能答对题

目的概率 P（A）=1/3, P（B）=1/4, P（C）=1/5,  （他们能答对的题

目不重复）诸葛亮 D能答对的概率 P（D）=2/3,如果三个臭皮匠组成一

组与诸葛亮比赛，答对题目多者为胜， 问哪方胜？ 

 

【学生】

欣赏，展

示实例投

影，回忆

旧知。 

 

【教师】

展示图片

和问题引

导学生思

考 

【学生】

口答完成

问题 

 

调动学生

的学习热

情，引起

学生的注

意。为本

节课的学

习做有利

的准备. 

 

 

 

 

 

 

 

第二篇章     启迪思维 

 

我们知道，一个事件可能包含试验的多个结果。 比如在这个试验中：

“出现的点数小于或等于3”这个事件中包含了哪些结果呢？  

 
解：①“出现的点数为1”           

 ②“出现的点数为2”    

③“出现的点数为3”这三个结果   

这样我们把每一个结果可看作元素，而每一个事件可看作一个集合。因

此。事件之间的关系及运算几乎等价于集合之间的关系与运算。 

探究:在掷骰子试验中,可以定义许多事件   

例如  C1={出现1点};   C2={出现2点};  C3={出现3点};   C4={出现

4点}; C5={出现5点};   C6={出现6点};   

D1={出现的点数不大于1};  D2={出现的点数大于3};   

D3={出现的点数小于5}; E={出现的点数小于7}; 

F={出现的点数大于6};  G={出现的点数为偶数}; 

H={出现的点数为奇数};  

类比集合与集合的关系、运算，你能发现事件之间的关系与运算吗？ 

 

【教师】

问题引导

学生思考 

 

【学生】

口答完成

问题  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

站在学生

思维的最

近发展区

上，选择

一个单一

而具体的

问题为突

破 点 , 直

奔主题同

时引入集

合这一研

究的工具

形 成 类

比，突出

了探索的

方向性 

 

 

 

 

运用多媒

体信息技

术来演示 
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环节 
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第三篇章     获得新知 

二、合

作 探

究，启

迪 思

维，获

得 新

知 

 

【超级联想】 

(一）、事件的关系与运算  

 例: C1={出现 1点};  D3={出现的点数小于 5};   

则:D3  C1 或 C1  D3 

1.包含关系  

对于事件 A与事件 B，如果事件 A 发生， 

则事件 B 一定发生，这时称事件 B包含 

事件 A （或称事件 A包含于事件 B）. 

 记作:BA（或 AB） 

注:图形表示： 

 

 

 

 

 

例: C1={出现 1 点};  D1={出现的点数不大于 1};  

则: C1=D1 

2.相等事件   

一般地，若 B A，且 A B ，那么称事件 A 

与事件 B 相等。  

记作:A=B. 

注:（1）图形表示： 

例: C1={出现 1 点};  C5={出现 5 点};   J={出现 1 点或 5 点}.  

则:C1∪ C5=J 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】提

问、点拨 

【学生】超

级联想，发

现新问题 

 

 

 

 

 

 

【教师】归

纳 

【学生】了

解、掌握。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】归

纳 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

为了体现

学生的主

体地位，

这里先让

学生分组

讨 论 完

成，教师

再汇总学

生 的 结

果，并用

投影仪展

示. 

通过超级

联想让学

生发现新

问题，从

而很顺利

地引入新

课。 

 

 

 

 

 

 

通过深入

探究这个

趣味性的

环节，让

学生对概

率的联系

更条理化

系统化。 
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环节 
教学内容 师生活动 设计意图 

 
 

3.并（和）事件  

若某事件发生当且仅当事件 A 或事件 B 发生，则称此事件为事 件 A 与

事件 B 的并事件（或和事件）.  

记作：A∪B（或 A+B）  

 如：图形表示： 

 

例:C3={出现的点数大于 3}; D3={出现的点数小于 5}; C4={出现 4 点}; 

则： C3 ∩ D3= C4 

 

 4.交（积）事件   

若某事件发生当且仅当事件 A 发生且事件 B 发生，则称此事件为事件

A 与事件 B 的交事件（或积事件）. 

 记作：A∩B 

如： 图形表示： 

 

例: C1={出现 1 点};  C3={出现 3 点};   

则:C1 ∩ C3 = Φ 

 

5.互斥事件   

若 A∩B 为不可能事件（ A∩B =Φ）那么称事件 A 与事件 B 互斥. 注：

事件 A 与事件 B 互斥时 两事件同时发生的概率为 0， 也有可能两个

事件均不发生。 

记作：A∩B=Φ 

 

【教师】

归纳 

【学生】

了解、掌

握。 

通过深入

探究，让

学生对概

率的联系

更条理化

系统化。 
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环节 
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 图形表示： 

 

例: G={出现的点数为偶数};      H={出现的点数为奇数};  

则：G∩H=Φ,G∪H= 

6.对立事件  

若 A∩B 为不可能事件， A∪B 为必然事件，那么事件 A 与

事件 B 互为对立事件  

注：事件 A 与事件 B 在任何一次试验中有且仅有一个发生。

记作: A =B，A= B 图形表示：           

 

把事件与集合对应起来，掌握事件间的关系，总结如下表： 

 

【教师】归

纳 

【学生】了

解、掌握。 

通过深入

探究，让

学生对概

率的联系

更条理化

系统化。 
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教学内容 师生活动 设计意图 

第四篇章    典例分析 

 【小试牛刀】 

1. 给定下列命题判断对错。  

1）互斥事件一定对立；  

2）对立事件一定互斥；  

3）互斥事件不一定对立；  

 2. 一个射手进行一次射击，是判断下列事件那些是互斥事

件？那些是对立事件？ 

1）事件 A:命中环数大于 7  

2）事件 B:命中环数为 10环  

3）事件 C:命中环数小于 6   

4） 事件 D:命中环数为 6、7、8、9、10 

【教师】指导

学生完成 

 

 

 

 

 

 

课 本 中 的

例 题 只 涉

及 了 的 一

种形式，无

法 达 到 巩

固 知 识 的

目 的 . 因

此，我更换

了 教 材 的

例题，更形

象、逼真. 

 

第五篇章     再获新知 

 概率的几个基本性质 ： 

由于在 n 次重复试验中，事件 A 发生的次数 m 总是满足 0

≤m≤n，所以根据概率的定义，可得到事件的概率具有如下基

本性质： 

性质 1   P()=1，P(Φ)=0. 

性质 2   对于任一事件 A，0≤P(A)≤1。 

一般地，我们把事件 A 与事件 B 至少有一个发生的事件称

为事件 A 与 B 的和，记为 A∪B。p( A∪B)表示事件 A 或 B 发

生的概率。 

性质 3 ： 如果 A，B是互斥事件，那么  

p( A∪B)=p(A)+P(B). 

例 1 射箭比赛中一名选手射中 10 环、9环的概率分别为

0.2,0.5，那么他命中超过 8 环的概率是多少？ 

解：设事件 A={命中 10 环}，事件 B={命中 9 环}，则事件 A与

事件 B是互斥事件，且 A∪B={命中超过 8 环}，于是 

p( A∪B)=p(A)+P(B)=0.2+0.5=0.7即他命中超过 8环的概率为

0.7. 

     一般地，我们把在一次试验中，其中必有一个发生的两个

互斥事件叫做对立事件。一个事件 A 的对立事件通常记为 A 。 

     性质 4： 如果 A， A是对立事件，那么  P(A∪ A )= 

p(A)+P( A )=1 即 P( A )=1- p(A) 

例 2 某种彩色电视机的一等品率为 90%，二等品率为 8%，次品

率为 2%。某人买了一台这种彩色电视机，求： 

（1） 这台电视机是正品（一等品或二等品）的概率； 

（2） 这台电视机不是一等品的概率。 

  解  （1）设事件 A={电视机是一等品}，事件 B={电视机是二

等品}，则事件 A,B 是互斥事件，且事件 A∪B={电视机是正

品}，事件 P( A  )={电视机不是一等品}。 

所以 p( A∪B)=p(A)+P(B)=90%+8%=0.98. 

  即这台电视机是正品的概率为 0.98. 

（2） P( A  )=1- p(A)=1-90%=0.1 

        即这台电视机不是一等品的概率为 0.1. 

【教师】归纳 

【学生】了

解、掌握。 

通过深入

探究，让

学生对概

率的性质

有深刻的

理解 

 

 

 

 

 

 

。 
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教学程序 
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环节 
教学内容 师生活动 

设计意

图 

第六篇章学以致用 

三 、

典 例

分

析 ，

巩 固

新

知 ，

学 以

致用 

 

【回归课堂】 

1、 如果从不包括大小王的 52张扑克牌中随机 抽取一张，那么取到

红心（事件 A）的概率是  1/4 ，取到方片（事件 B）的概率是 1/4  。

问: 

1）取到红色牌（事件 C）的概率是多少？  

2）取到黑色牌（事件 D）的概率是多少？   

2、 在一次有关“三国演义”的知识竞赛中，三个臭皮匠 A、B、C能

答对题目的概率 P（A）=1/3, P（B）=1/4, P（C）=1/5,  

（他们能答对的题目不重复）诸葛亮 D 能答对的概率 P（D）=2/3, 如

果三个臭皮匠组成一组与诸葛亮比赛，答对题目多者为胜， 问那方

胜？   

 

 

 

 答：因为三个臭皮匠 A、B、C 能答对题目彼此互斥（他 们能答对的

题目不重复），则   

   

故三个臭皮匠方为胜方，即三个臭皮匠顶上一个诸葛亮。  

3、据统计，在火车站的一个售票窗口等候的人数及相应的概率如下

表： 

等候人数 0 1 2 3 4 5 人及 5 人以上 

概率 0.1 0.16 0.3 0.3 0.1 0.04 

（1） 至少 1人等候的概率是多少？ 

（2） 至多 4人等候的概率是多少？ 

（3） 至少 4人等候的概率是多少？ 

【回归生活】 

1、 推荐学生一本书《生活中的概率趣事》 

这是一本内容丰富且可读性很强的科普书,作者言简意赅地为读者描

绘了一个神秘的概率世界,书中避免了冗长的数学推导和复杂的公式,

取而代之以妙趣横生的例子,为读者展示了概率在日常生活中所起的

作用, 这些例子在具备娱乐性的同时又富有代表性。 

2、 提供以下网站进行在线学习随机事件和概率： 

http://www.gkxx.com/resource-971171.html 

【学生】

独立完成

练习 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过回

归课堂

让学生

通过练

习既能

消化、

巩固知

识，又

能为教

师提供

直接的

反馈。

让学有

余力的

学生完

成，让

学生学

有用的

数学，

也体现

了分层

教学。 
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教学程序 
教学

环节 
教学内容 师生活动 设计意图 

第七篇章     归纳总结 
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四、

归纳

总

结，

课堂

反

思，

思路

强化 

 

师：让学生来做“小老师” 

1、 通过这节课你学到了哪些知识？请谈谈你的收获。 

3.学习中用到的数学思想和方法：（1）类比的思维方法；（2）数

形结合思想. 

4、本节课你还有哪些疑惑？  

 

【学生】以

个人为单位

进行反思回

答。 

帮 助 学生

形 成 知识

模块，引导

学 生 从知

识 的 归纳

延 伸 到思

想 方 法的

提炼，优化

认知结构，

同 时 培养

学 生 总结

反 思 的学

习习惯。 

第八篇章    巩固拓展 

五、

作业

布

置，

及时

反

馈，

补缺

补漏 

 

1、必做题： 

（1）书面作业：完成学案和《学习指导用书》A 组 

（2） 

 

 

 

 

 

 

 

2、选做题： 

（1）《学习指导用书》 B组、问题解决 

     

（2）上网预习等可能事件的概率： 

http://www.iqiyi.com/v_19rrhidvbk.html 

3.教师博客: http://blog.sina.com.cn/u/5072972626 

 

【学生】独

立完成分层

作业 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

必做题，让

所 有 学生

巩 固 所学

知识；选做

题，为学有

余 力 的学

生准备，体

现 了 分层

作 业 的思

想。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://blog.sina.com.cn/u/5072972626
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课题序号 4 授课班级 中职旅游一年级 

授课时数 2 授课形式 新授课 

授课章节 
名    称 

10.4 等可能事件的概率 

学情分析 

1、学生概况 ：旅游专业学生女生居多，学生数学基础比较薄弱，但学生有较强的好

奇心，思维活跃，对新奇事物比较感兴趣。 

2、知识层面：对于计数、计数方法，学生已经非常熟悉，并且对分类、分步有了生

活中的感悟。从完成任务的直观感受上，学生懂得初步的区分分类、分步关系。 

3、预测困难：由于学生学习概率统计的知识较少，对选择如何区分分类、分步还不

够熟练，在学习过程中难免会出现困难。并且学生在探究问题的能力、合作交流的意识及

反思总结等方面有待加强。 

教学目标 

1.知识与能力目标：（1）理解等可能事件的意义，会把事件分解成等可能基本事件；

（2）理解古典概型、几何概型的基本特点；（3）掌握等可能事件的概率计算方法。 

2.过程与方法目标： （1）通过趣味性的环节初步培养学生读图分析、收集处理信息、

团结协作、语言表达的能力； （2）通过数形结合的直观感受，逐步实现学生观察——类

比——概括——抽象等思维过程，发展学生自主学习的能力，提高解决问题的能力。  

3.情感态度价值观目标：（1）通过试验，培养学生观察、动手和总结的能力，以及同

学之间的交流合作能力；（2）通过教学，培养学生把实际问题与数学理论相结合的能力，

提高学生的探究能力；（3）强化辨证思维，通过数学史渗透，培育学生刻苦严谨的科学

精神。 

教学重点 （1）了解古典概型、几何概型的概念； （2）古典概型、几何概型公式的应用。 

教学难点 正确理解古典概型与几何概型的区别与联系 

教学策略 

基于课程标准和学情特制定以下教学策略：1.以“五步教学法”为主，“引导探究”教

学法、学案导学法为辅，另外还综合运用了“教学做”合一、分层教学等多种教法；2.

以探究法和小组合作学习法为主，综合运用了讨论法和分析比较法。 

板书设计 

计数原理 

 
一、古典概型 

 

二、几何概型 

 

 

 
 

例题讲解： 

投影区 

学生练习： 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

课前 

准备 

教师： 

（1）研读教学大纲，钻研教材，收集相关资料，录制、编辑视

频，做好多媒体课件，上传课前准备要求；（2）准备好学案和

评价表，对学生进行分组。 

学生： 

复习计数原理、随机事件和概率、概率的简单性质等知识。 

在超星学

习平台发

布学习任

务，复习

课堂上所

需 的 知

识，完成

学生分组 

了解本课学

习的主要内

容，掌握本

课学习所需

知识，小组

间互相检

查，为本课

学习打下厚

实的基础 

第一篇章   探寻之旅 

 

 

 

 

 

 

 

 

一、创设情

境，兴趣导

入，开启探

寻之旅 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【典故引入】 

公元 1053 年，北宋大将军狄青设坛拜神，天女散花、孔雀

开屏，百枚铜币面面朝上，激励士兵，反败为胜！ 

 

最早提出古典概型的是法国数学家和天文学家拉普拉斯，

由于提出这一概率模型的时间最古老，所以称此概率模型为古

典概型。 

 

【动一动】 

游戏 1、抛一枚质地均匀的硬币一次，可能出现几种不同的结

果？哪一个面朝上的可能性大？             

【学生】

学生上讲

台展示收

集资料、

回忆旧 

 

 

 

【教师】

启发式提

问 

【学生】

口答完成

问题 

 

 

 

 

 

通过秀一秀

来让学生有

参与感，分

享成功的快

乐，充分体

现学生的主

体性。 

 

调动学生的

学习热情，

引起学生的

注意。为本

节课的学习

做有利的准

备. 
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游戏2、掷一枚均匀的骰子一次，朝上一面可能出现的点数有

几种？哪一个点数朝上的可能性大？ 

 
第二篇章   启迪思维 

 

二、合作探

究，启迪思

维，获得新

知 

 

【议一议】 

思考：这两个试验结果的共同特征？ 
 
 
 

结论：1.试验结果有限个； 

 

 
 

      2.每个试验结果发生的可能性相等。 

 

 

 

 

 

 

【教师】

引导学生

一起完成

并总结 
 

 

 

用探究的方

式 生 成 新

知，比空洞

的说教更有

说服力，既

降低了学生

学 习 的 难

度，又使学

生体会到特

殊到一般的

思维方法，

在知识迁移

的过程中锻

炼其类比、

归纳、总结

能力 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

第三篇章   获得新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
深入 

探究 

 

【超级联想】 

1、古典概型 

（1）试验中所有可能出现的基本事件只有有限个；（有限性） 

（2）每个基本事件出现的可能性相等。（等可能性） 

我们将具有这两个特点的概率模型称为古典概率模型，简称古典

概型 

2、古典概型概率计算公式： 

 

 

 

【教师】

提问、点

拨 

【学生】

超级联

想，归

纳、总结 
 

 

 
【教师】 
【学生】

共同完成 
 

 

为了体现

学生的主

体地位，

这里先让

学生分组

讨 论 完

成，教师

再汇总学

生 的 结

果，并用

投影仪展

示. 
通过超级

联想让学

生发现新

问题，从

A
AP

所包含的基本事件的个数
（ ）＝

基本事件的总数
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| 

获得 

新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3、概括用古典概型的概率公式的步骤： 

（1）判断该概率模型是不是古典概型； 

（2）找出随机事件 A 包含的基本事件的个数和试验中基本事件

的总数。 

（3）利用古典概率公式计算。 

 

思考： 

① 一个圆面内随机地投射一个点，如果该点落在圆内任意一点

都是等可能的，你认为这是古典概型吗？为什么？ 

 

②某同学随机地向一靶心进行射击，这一试验的结果只有有限个：

“命中 10 环”、“命中 9环”、“命中 8环”、“命中 7环”、

“命中 6 环”、“命中 5环”和“不中环”。你认为这是古典概

型吗？为什么？ 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

而很顺利

地引入新

课。 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

深入 

探究 

| 

获得 

新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

对于一个随机试验，我们将基本事件理解为从某个可度

量的几何区域 G 内随机取一点，该区域中每一点被取到的机

会都一 -样。而一个随机事件的发生则理解为恰好取到上述

区域内的某个指定区域 g 中的点，则称这个随机试验为几何

概型随机试验，简称几何概型。 

事件 A自 的概率的计算公式: 

 P(A)=g 的度量/G 的度量 

 
 

 
 

思考交流： 

几何概型与古典概型有何异同？ 

 
 
 

 

【教师】展

示图片和问

题引导学生

思考 

 

学生分组讨

论，教师再

汇总学生的

结果，并用

投影仪展示 

 

 

 

【教师】 
【学生】共

同完成 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

探究的方

式生成新

知 

 

凸显学生

是学习的

主体 

师生共同

完 成 例

题，学生

得 以 理

解、掌握

新知 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

第四篇章   典例分析 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、典例分

析，巩固新

知，学以致

用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 [例 1]单选题是标准化考试中常用的题型，一般是从 A，B，

C，D四个选项中选择一个正确答案如果考生掌握了考试的内

容，他可以选择唯一正确的答案假设考生不会做，他随机的

选择一个答案，问他答对的概率是多少? 

分析:选择 A、B. C、D 是个选项都是基本事件且概率相同. 

解: A. B. c, D 四个选项选择-个共有 4种选法，总的基本

事件数 n 为 4,选择正确答案的基本事件个数为 1，所以所求

概率为 P=1/4 

点评:算准事件总数和相关事件的基本事件个数. 

[举一反三] 

投掷一颗骰子，已知事件 A={点数为偶数}，事件 B={点数为

3 的倍数}，C={点数为小于 3}，事件 D={点数不小于 4},求

事件 A、B、C、D的概率 

 

 

[例 2]如图 3-3-10，在一个边长为 3 cm的正方形内部画一

个边长为 2 cm 的正方形，向大正方形内随机投点，则所投

的点落入小正方形内的概率是______________. 

 
 

分析：由题意可得：此事件的概率符合几何概率模型，再

分别计算出两个正方形的面积由概率公式可得答案． 

解答：由题意可得：此事件的概率符合几何概率模型． 

因为边长为 3cm的正方形面积为 9cm2，边长为 2cm的正方

形面积为 4cm2，    

所以由几何概型公式可得：所投的点落入小正方形内的概

率                              P= ． 

【学生】

在做题中

体会、归

纳 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】

提示、归

纳、总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

课本中的例

题只涉及了

的 一 种 形

式，无法达

到巩固知识

的目的 .因

此，我更换

了教材的例

题，更形象、

逼真. 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
 教 学 内 容 师生活动 设计意图 

 第五篇章   学以致用   

 

 

 

 

 

 

反馈 

训练 

| 

形成 

方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【小试牛刀】 

 

1、从 1,2,3,4,5,6,7 共 7 个数字中任取 2 个不同的数

字构成一个两位数,求这个两位数大于 40 的概率? 

2、在两个口袋内,分别装有写着 0,1,2,3,4,5 六个数字

的 6 张卡片,今从每个袋中各取一张卡片,求两数之和等

于 7 的概率? 

3、从 1~9中任意取 2 个数字,这 2个数都是偶数的概率

为_______________ 

 

4、200 张奖券中,有 5 张中奖,从中抽出一张,则中奖的

概率________________ 

 

5、口袋中有形状大小都相同的 1只白球和 1只黑球,先

摸出 1只球,记下颜色后放回口袋,然后再摸出 1 只球. 

(1)共有多少种不同的可能结果? 

(2)出现“1只白球,1只黑球”的结果有多少种? 

(3)出现“1只白球,1只黑球”的概率是多少? 

【回归生活】 

推荐学生一本书《生活中的概率趣事》 

这是一本内容丰富且可读性很强的科普书,作者言

简意赅地为读者描绘了一个神秘的概率世界,书中避免

了冗长的数学推导和复杂的公式,取而代之以妙趣横生

的例子,为读者展示了概率在日常生活中所起的作用, 

这些例子在具备娱乐性的同时又富有代表性。 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

【教师】

深入学生

中，了解

学生思考

问题的方

法 和 进

展，展示

学生的解

题过程，

指 出 错

误，利用

数形结合

法解决。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

旨在让学生

从实例中自

己 发 现 问

题、解决问

题，引导学

生进行数学

建模，构建

师生互动学

习，生生合

作交流，共

同探究的数

学课堂，也

突破了 

本节课的重

点 

和难点。（结

合超星平台

完 成 且 评

价） 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

第六篇章   归纳总结 

四、归纳

总结，课

堂反思，

思路强化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

师：让学生来做“小老师” 

2、 通过这节课你学到了哪些知识？请谈谈你的收获。 

3.学习中用到的数学思想和方法：（1）类比的思维方法；

（2）数形结合思想. 

4、本节课你还有哪些疑惑？  

 

小组讨论

后代表发

言 

 

老师总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过讨论、发

言，更能让学

生明确本节课

所学知识，强

化 本课的 重

点，并且为后

续的学习打下

坚实的基础，

同时培养学生

朴素的数学意

识和特殊到一

般的思想方法 

 

 

第七篇章   巩固拓展 

五、作业

布置，及

时反馈，

补缺补漏 

 

 

 

 

 

 

1、必做题： 

（1）书面作业：完成学案和《学习指导用书》A 组 

 

 

 

2、选做题： 

（1）《学习指导用书》 B组、问题解决 

     

（2）上网预习总体、样本和抽样方法： 

http://www.iqiyi.com/v_19rrhidvbk.html 

 
3、完成问卷星的课堂评价 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学生独立

完成，老

师批改、

讲评 

 

 

 

 

 

 

学 生通过 作

业，进一步巩

固新知，作业

分层，让各层

次学生均能得

到成功感，从

而激发学生学

习数学的兴趣

和热情 
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课题序号 5 授课班级 中职旅游一年级 

授课时数 2 授课形式 新授课 

授课章节 
名    称 总体、样本和抽样方法 

学情分析 

1、学生概况 ：旅游专业学生女生居多，学生数学基础比较薄弱，但学生有较强的好

奇心，思维活跃，对新奇事物比较感兴趣。 

2、知识层面：对于计数、计数方法，学生已经非常熟悉，并且对分类、分步有了生

活中的感悟。从完成任务的直观感受上，学生懂得初步的区分分类、分步关系。 

3、预测困难：由于学生学习概率统计的知识较少，对选择如何区分分类、分步还不

够熟练，在学习过程中难免会出现困难。并且学生在探究问题的能力、合作交流的意识及

反思总结等方面有待加强。 

教学目标 

1.知识与能力目标：（1）理解总体、样本和随机抽样的概念；（2）掌握简单随机抽

样的两种方法；（3）通过实例,体验简单随机抽样的科学性及可靠性,培养学生分析问题、

解决问题的能力。 

2.过程与方法目标： （1）通过对现实生活和其他学科中统计问题的提出,体会数学知

识在实际生活中的重要应用；（2）通过数形结合的直观感受，逐步实现学生观察——类

比——概括——抽象等思维过程，发展学生自主学习的能力，提高解决问题的能力。  

3.情感态度价值观目标：（1）让学生亲身经历数学研究的过程，体验探索的乐趣，唤

醒学生的主体意识，使学生获得积极的情感体验； （2）通过认识计数原理与生活和专业

的内在联系，体会数学的应用美。 

教学重点 （1）正确理解简单随机抽样的概念；（2）掌握分层出抽样法. 

教学难点 掌握分层抽样 

教学策略 

基于课程标准和学情特制定以下教学策略：1.以“五步教学法”为主，“引导探究”教

学法、学案导学法为辅，另外还综合运用了“教学做”合一、分层教学等多种教法；2.

以探究法和小组合作学习法为主，综合运用了讨论法和分析比较法。 

板书设计 

总体、样本和抽样方法 

 
一、总体与样本 

 

二、简单随机抽样 

 
三、系统抽样 

 
四、分层抽样 

例题讲解： 

投影区 

学生练习： 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生活

动 

设计意

图 

课前 

准备 

教师： 

（1）研读教学大纲，钻研教材，收集相关资料，

录制、编辑视频，做好多媒体课件，上传课前

准备要求；（2）准备好学案和评价表，对学生

进行分组。 

学生： 

（1）上网搜索计数原理相关知识；（2）预习

总体样本的概念；（3）准备好上台展示的 PPT。 

在超星

学习平

台发布

学习任

务，复

习课堂

上所需

的 知

识，完

成学生

分组 

了解本

课学习

的主要

内容，

掌握本

课学习

所需知

识，小

组间互

相检

查，为

本课学

习打下

厚实的

基础 

第一篇章   探寻之旅 

一、创设情境，兴趣导入，开启探

寻之旅 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下列调查，采用普查还是抽查？为什么 

（1） 为了防治甲型H1N1流感的蔓延，学生

每天晨检； 

（2） 了解中央电视台春节文艺晚会的收视

率； 

（3） 测试灯泡的寿命 

教师引

导学生

回答问

题，并

总结普

查和抽

查的优

缺点 

让 学 生

体 验 数

学 来 源

于生活，

提 高 学

习兴趣 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生活

动 

设计意

图 

第二篇章   启迪思维 

二、合作探究，启迪思维，

获得新知 

 

 

1、总体与样本 

情境一：某校高中学生有900人，校医务室想对全校高

中学生的身高情况做一次调查，为了不影响正常教学

活动，准备抽取50名学生作为调查对象，你能帮医务

室设计一个抽取方案吗？ 

   总体：我们一般把所考察对象的某一数值指标的全

体作为总体。 

   个体：构成总体的每一个元素作为个体。 

   样本：从总体中抽出若干个体所组成的集合叫样

本。 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

2、抽样方法 

   看下面例子，思考：如何抽取样本才能正确估计总

体？ 

   情境二：在1936年美国总统选举前，一份颇有名气

的杂志社工作人员做了一次民意测验，调查兰顿和罗

斯福谁将当选下一届总统。为了了解公众意向，调查

者通过电话簿和车辆登记簿上的名单给一大批人发了

调查表（注意在1936年电话和汽车只有少数富人拥

有），通过分析收回的调查表，显示兰顿非常受欢

迎。于是此杂志预测兰顿将在选举中获胜。 

实际选举结果正好相反，最后罗斯福在选举中获

胜，其数据如下： 

候选人 预测结果 选举结果 

兰顿 57 38 

罗斯福 43 52 

随机抽样：抽样时要保证每一个个体都可能被抽

到，每一个个体被抽到的机会时均等的，满足这样条

件的抽样就是随机抽样。 

在进行抽样时，为保证抽样的随机性和个体被抽

到的机会均等性，统计工作者设计了许多方法，本章

只介绍简单随机抽样、系统抽样和分层抽样。本节课

先来学习简单随机抽样。 

 

教师用

幻灯片

展示概

念。 

学生阅

读概

念，并

说出情

境一中

的总

体、个

体、样

本及样

本容

量，分

别是指

什么。 

 

教师：

情境二

中为什

么实际

选举结

果与预

测相

反？类

似的，

情境一

能否只

从高一

学生中

抽取？ 

学生：

不能 

 

学生总

结随机

抽样应

满足的

两个条

件 

 

 

 

 

用探究

的方式

生成新

知，比

空洞的

说教更

有说服

力，既

降低了

学生学

习的难

度，又

使学生

体会到

特殊到

一般的

思维方

法，在

知识迁

移的过

程中锻

炼其类

比、归

纳、总

结能 

 



 

30 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生

活动 

设计意

图 

第三篇章   获得新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

新课 

讲解 

 

3、简单随机抽样 

   情境三：一个布袋中有6个同样的小球，从

中不放回地抽取3个小球作为样本，每次抽取

时各个个体被抽到地可能性是否相等？ 

一般地，从元素个数为N的总体中不放回

地抽取容量为n的样本（n ≤ N），如果每一次

抽取时总体中的各个个体有相同的可能性被抽

到，这种抽样方法叫做简单随机抽样，这样抽

取的样本，叫做简单随机抽样。 

常用的简单随机抽样办法有抽签法和随机

数表法。 

【1】抽签法 

 例 从一个100支日光灯管的总体中，用

不放回的方法抽取10支日光灯管构成一个简单

随机样本。 

方法： 

（1）将这100支日光灯管编号，每一只如

光灯管对应1到100中的唯一一个数； 

（2）把这100个号分别写在相同的100张

纸片上； 

（3）将100张纸片放在一个箱子中搅匀； 

（4）按要求随机抽取号签，并记录； 

（5）将编号与号签一致的个体抽出。 

抽签法一般步骤： 

（1）编号制签； 

（2）搅拌均匀； 

（3）逐个不放回抽取。 

定义：一般地，将总体中的N个个体编

号，并把号码分别写在号签上，再将号签放在

一个容器中，搅拌均匀后，每次从中抽取一个

号签，不放回地连续抽取n次，就得到一个容

量为n地样本，这样地抽样方法就叫抽签法。 

问题：若上面地日光灯管有3000支，要抽

取100支，用抽签法有没有困难？ 

 

带领

学生

分析

第一

次抽

取，

第二

次抽

取，

第三

次抽

取时

每个

小球

被抽

到的

可能

性各

为多

少？ 

 

学生

在教

师的

引导

下完

成，

并简

化总

结出

抽签

法的

一般

步骤 

 

让学生

由实例

归纳抽

签法的

步骤，

从而真

正理解

并掌握

抽签法 

 

 

在讲完

具体的

例子后

再讲抽

签法的

定义，

学生更

容易理

解 

 

总体较

多时，

采用抽

签法不

合适，

引出随

机数表

法 

 

鉴于学

生对随

机数表

抽取样

本比较
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【2】随机数表法 

例 要考察某种品牌的850颗种子的发芽

率，从中抽取50颗种子作为样本进行试验。 

方法： 

（1）对850颗种子进行编号，可编为

001、002、003、…、850； 

（2）在面对随机数表（其中每个数都是

随机方法产生的，这样的数表叫随机数表）之

前，指出开始数字的纵横位置（例如从第1行

第1列的数4开始）； 

（3）获取样本号码（给出的随机数表中

是5个数一组，我们使用各个5位数组的前3

位，不大于850且不与前面重复的取出，否则

就跳过不取，如此下去直到得出50个三位数） 

随机数表抽样的一般步骤： 

（1）编号； 

（2）在随机数表上确定起始位置； 

（3）取数。 

 

由问

题发

现抽

签法

的优

点和

缺点 

 

 

 

结合

教材

的随

机数

表，

师生

一起

完成

例子 

 

引导

学生

总结

出用

随机

数表

法抽

样的

一般

步骤 
 

 

陌生，

接触较

少，故

教师带

领学生

一起完

成随机

数表法 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

第四篇章   典例分析 
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三、典例分

析，巩固新

知，学以致

用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4、系统抽样的定义 

   情境四：了解某省农村家庭年平均收入情况； 

   情境五：检测某电视机厂生产的某种型号的电视机的质

量是否合格。 

 
 
 

 
 

 

定义：将总体分成均衡的若干部分，然后按照预先制定的

规划，从每一部分抽取一个个体，得到所需要的样本，这

种抽样叫做系统抽样（也称为等距抽样）。 

（1）当总体容量较大时，采用系统抽样；（2）将总体分

为均衡的若干部分是指将总体分段，分段间隔要求相等；

（3）预先制定的规则指的是：在第1段内采用简单随机抽

样确定一个起始编号，在此编号的基础上加上分段间隔的

整倍数即为抽样编号。 

2、系统抽样的方法 

例  为了解某地区近年高一学生期末考试数学成绩，拟从

参加考试的15000名学生的数学成绩中抽取容量为150的样

本。 

   抽取方法： 

  （1）对全体学生进行编号，号码为1—15000； 

（2）k=
𝑁

𝑛
=

15000

150
= 100(即可以将总体平均分为150个部

分，其中每一部分包含100个个体)； 

（3）从1号到100号进行简单随机抽样，抽取一个号码，

比如是56； 

（4）按照确定的规则，接下来顺次取出的号码为156、

256、…、14956的学生。 

3、系统抽样的一般步骤 

   从元素个数为N总体中抽取容量为n的样本： 

   （1）采用随机的方式将总体中的个体编号（为简便起

见，有时可直接采用个体所带有的号码，如考生的准考证

号、街道上各户的门牌号等）； 

    （2）将整个的编号分段（即分成若干部分），确定分

段间隔k =
𝑁

𝑛
; 

     （3）在第一段用简单随机抽样确定起始的个体编号

s； 

     （4）按照事先确定的规则抽取样本（通常是

s,s+k,s+2k,s+3k,…,s+(n-1)k获取整个样本）。、 

     注意：当 
𝑁

𝑛
是整数时， k =

𝑁

𝑛
；当

𝑁

𝑛
不是整数时，可随机

地从总体中剔除余数，使剩下的总体中个体的数量𝑁′能被 n

整除，这时 k =
𝑁′

𝑛
,然后再用系统抽样方法进行抽样。 

教师：当

总体中的

个体数比

较多时，

采用什么

样的抽样

方法呢？ 

 

 

学生阅读

定义，教

师对定义

加以说

明：  

 

学生阅读

例题，师

生一起完

成系统抽

样。 

让每一个

学生尝试

自己抽取

样本。 

 

 

 

 

教师引导

学生简化

步骤为： 

（1）编

号；

（2）平

均分段；

（3）确

定起点；

（4）分

段抽取。 

 

【学生】 

独立完成 

教师讲评 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

由生活中的

两个情境使

学生产生疑

问，引出系

统抽样的定

义。 

 

 

教师对系统

抽样的定义

进行简单解

释，完成由

定义到方法

的过渡，降

低理解难

度。 

 

 

 

通过训练让

学生消化、

巩固知识 

 

 

 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生活

动 
设计意图 

第五篇章   学以致用 



 

33 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【回归课堂】 

练习： 

1、请从参加考试的15000名学生的数学成绩中，抽取容量为100

的样本。 

2、某批产品共有1563件，产品按出厂顺序编号，号码为1—

1563.检测员要从中抽取15件产品作检测，请你给出一个系统抽

样方案。 

 
 

   情境六：某高中学生有900名，为了考察他们的体重状况，

打算抽取容量为45的一个样本，已知高一有400名学生，高二有

300名学生，高三有200名学生。 

试问：能在900人中任意取45个吗？能将45个份额均匀分到

这三部分吗？应用什么方法抽取？ 

1、分层抽样的定义 

当总体由差异明显的几部分组成时，为了使抽取的样本更

好地反映总体的情况，常将总体中各个个体按照某种特征分成

若干个互不重叠的部分，每一部分叫做“层”，在各层中按层

在总体中所占的比例进行抽样，这种抽样叫做“分层抽样”。 

 

 
 
 

情境六的抽样方法： 

（1）确定样本容量与总体的个数之比45：900=1：20； 

（2）利用抽样比确定各年级应抽取的个体数依次为：20、

15、10； 

（3）利用简单随机抽样或系统抽样的方法，从各年级分别

抽取20、15、10人，然后合在一起，就是所抽取的样本。 

2、分层抽样的一般步骤： 

（1）分层：按某种特征将总体分成若干层。 

（2）按比例确定每层抽取个体的个数； 

（3）各层分别按简单随机抽样的方法抽取； 

（4）综合每层抽样，组成样本。 

练习 

某公司有员工500人，其中不到35岁的有125人，35到49岁

的有280人，50岁以上的有95人，为了调查员工的身体状况，从

中抽取一个容量为100的样本，用分层抽取应当怎样抽取？ 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

【教

师】学

生阅读

分层抽

样的概

念。教

师对概

念作强

调说

明：

（1）分

层需遵

循不重

复、不

遗漏的

原则；

（2）抽

取比例

由每层

个体占

总体的

比例确

定；

（3）各

层抽样

按简单

随机抽

样进

行。 

 

 

教 师 引

导 学 生

完成 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

简化步

骤，加强

记忆 

通过训练

让学生既

能消化、巩

固知识，又

能为教师

提供直接

的反馈。让

学有余力

的 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

第六篇章   归纳总结 

四、归纳

总结，课

堂反思，

思路强化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1、学生小结： 

通过本节课的学习，学到了哪些知识？有哪些收获？困

惑的地方有哪些？ 

2、老师总结： 

通过本课学习，让学生懂得数学来源于生活，又服务于

生活。在平时的学习、生活中，要善于用数学的眼光去

观察、分析、归纳，学会用掌握的数学知识解决实际问

题。 

 
 

小组讨论

后代表发

言 

 

老师总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过讨论、发

言，更能让学

生明确本节课

所学知识，强

化 本课的 重

点，并且为后

续的学习打下

坚实的基础，

同时培养学生

朴素的数学意

识和特殊到一

般的思想方法 

 

 

第七篇章   巩固拓展 

五、作业

布置，及

时反馈，

补缺补漏 

 

 

 

 

 

 

1、必做题： 

（1）书面作业：完成学案和《学习指导用书》A 组 

（2）根据本节课学习的内容，依据自己从学校到家的路

线，自己出一道数学题并解答。 

2、选做题： 

（1）《学习指导用书》 B组、问题解决 

（2）上网预习随机事件和概率： 

3、完成课堂评价 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学生独立

完成，老

师批改、

讲评 

 

 

 

 

 

 

学 生通过 作

业，进一步巩

固新知，作业

分层，让各层

次学生均能得

到成功感，从

而激发学生学

习数学的兴趣

和热情 
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课题序号 6 授课班级 中职旅游一年级 

授课时数 2 授课形式 新授课 

授课章节 
名    称 总体分布估计 

学情分析 

1、学生概况 ：旅游专业学生女生居多，学生数学基础比较薄弱，但学生有较强的好

奇心，思维活跃，对新奇事物比较感兴趣。 

2、知识层面：对于频数分布条形图，学生已经非常熟悉，并且对频率分布直方图有

一点了解。从完成任务的直观感受上，学生懂得频率分布表、频率分布直方图、频率

分布折线图各自的优点。 

3、预测困难：由于学生学习概率统计的知识较少，对选择如何绘制频率分布直方图，

在学习过程中难免会出现困难。并且学生在探究问题的能力、合作交流的意识及反思总结

等方面有待加强。 

教学目标 

1.知识与能力目标：（1）会绘制频率分布表，并且能读懂频率分布直方图，能根据频率

分布直方图解决一些问题；（2）会绘制频率分布折线图，并且能读懂频率分布折线图，

能根据频率分布折线图解决一些问题．；（3）培养学生的数学联想思维及解决问题的能

力。  

2.过程与方法目标： （1）通过趣味性的环节初步培养学生读图分析、收集处理信息、

团结协作、语言表达的能力；（2）通过数形结合的直观感受，逐步实现学生观察——类

比——概括——抽象等思维过程，发展学生自主学习的能力，提高解决问题的能力。  

3.情感态度价值观目标：（1）让学生亲身经历数学研究的过程，体验探索的乐趣，唤

醒学生的主体意识，使学生获得积极的情感体验； （2）通过绘制频率分布直方图与生活

和专业的内在联系，体会数学的应用美。 

教学重点 
（1）会绘制频率分布直方图、会绘制频率分布折线图；（2）学会能根据频率分布直方图、

频率分布折线图解决一些问题． 

教学难点 在解决实际问题时频率分布直方图与频率分布折线图的区别应用 

教学策略 

基于课程标准和学情特制定以下教学策略：1.以“五步教学法”为主，“引导探究”教

学法、学案导学法为辅，另外还综合运用了“教学做”合一、分层教学等多种教法；2.

以探究法和小组合作学习法为主，综合运用了讨论法和分析比较法。 

板书设计 

总体分布估计 

 
一、频率分布直方图 

 

 

二、频率分布折线图、 

 

 
 
 

例题讲解： 

投影区 

学生练习： 
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教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生

活动 

设计

意图 

课前 

准备 

教师： 

（1）研读教学大纲，钻研教材，收集相关资料，录制、编辑视频，做

好多媒体课件，上传课前准备要求；（2）准备好学案和评价表，对

学生进行分组。 

学生： 

（1）上网搜索频率分布直方图相关知识；（2）预习总体分布估计；

（3）准备好上台展示的 PPT （频率分布直方图）。 

在 超

星 学

习 平

台 发

布 学

习 任

务，复

习 课

堂 上

所 需

的 知

识，完

成 学

生 分

组 

了解

本课

学习

的主

要内

容，

掌握

本课

学习

所需

知

识，

小组

间互

相检

查，

为本

课学

习打

下厚

实的

基础 

第一篇章   探寻之旅 

一、创设情境，兴趣导入，开启探

寻之旅 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（1） 介绍对“抛掷硬币”试验进行研究的科学家。 

（2） 本次试验结果。 

 

（3）画出频率分布的条形图。 

 

复习频率分布 

师：下表是某学校一个星期中收交来的失物件数，请将 5天中收交

来的失物数用条形图表示． 

星期 一 二 三 四 五 

件数 6 2 3 5 1 

累计 6 8 11 16 17 

 

 

 象这样表示每一天频数的柱形图叫频数条形图． 

 

【 学

生】学

生 上

讲 台

展 示

收 集

资料、

回 忆

旧知。 

 

 

 

 

 

【 学

生】学

生 上

讲 台

展示 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过

抛硬

币来

让学

生有

参与

感，

分享

成功

的快

乐，

充分

体现

学生

的主

体

性。 

 

 

复习

旧知 
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【议一议】 

师：当试验次数无限增大时，两种试验结果的频率就成为相应的概率，

得下表 

               

试验结果 概率 

正面向上（记为0） 0.5 

反面向上（记为1） 0.5 
 

 

 

 

 

 

 

 

【 教

师】启

发 式

提问 

【 学

生】口

答 完

成 问

题 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生

活动 

设计

意图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

生： （1）列频率分布表的一般步骤是什么？ 

（2）能否根据频数情况来绘制频数条形图？ 

（3）能否根据频率分布表来绘制频率直方图？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

师：这就是今天我们要学习的《总体分布估计》 

 

 

 

 

 

 

 

【 学

生】思

考 并

提 炼

成 数

学 问

题 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【 教

师】 

板书 

 

 

 

 

 

 

 

通过

情景

和问

题引

导 

学生

一步

步分

析解

题思

路，

培养

学生

提炼

数学

信息

的能

力，

让学

生在

情景

中发

现问

题、

引起

思

考，

完成

自我

构建 
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点题 

 

 

 

 

 

 

 

 

第二篇章   启迪思维 

二、合作探究，启迪思维，获得新

知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（情境问题1:）学生体检测身高，开学以后，学校要求全体学生体

检，下表是我校2019级1002名学生身高的频率分布表，根据数据画

出频率分布直方图． 

分组 
频数 

累计 
频数 频率 

[150.5,153.5)  4 4 0.04 

[153.5,156.5)  12 8 0.08 

[156.5,159.5)  20 8 0.08 

[159.5,162.5)  31 11 0.11 

[162.5,165.5)  53 22 0.22 

[165.5,168.5)  72 19 0.19 

[168.5,171.5)  86 14 0.14 

[171.5,174.5)  93 7 0.07 

[174.5,177.5)  97 4 0.04 

[177.5,180.5]  100 3 0.03 

合计  100 1 
 

【教

师】

展示

图片

和问

题引

导学

生思

考 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

用探

究的

方式

生成

新

知，

比空

洞的

说教

更有

说服

力，

既降

低了

学生

学习

的难

度，

又使

学生

体会

到特

殊到

一般

的思

维方

法，

在知

识迁

移的

过程
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中锻

炼其

类

比、

归

纳、

总结

能 

 

教  学  程 序 

教学 

环节 
教 学 内 容 

师

生

活

动 

设

计

意

图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(情境问题 2:) 为了了解 7 月 25 日至 8 月 24 日北京地区的气温分

布状况，我们对以往年份这段时间的日最高气温进行抽样，并对得到的

数据进行分析．我们随机抽取近年来北京地区 7 月 25 日至 8 月 24 日

的日最高气温，得到如下样本（单位：℃）： 

7 月 25 日至 8 月 10 日 41.9 37.5 35.7 35.4 37.2 38.1 34.7 

32.5 34.6 33.0 30.8 31.0 28.6 31.5 

8 月 8 日至 8 月 24 日 28.6 31.5 28.8 33.2 32.5 30.3 30.2 

32.8 29.4 25.6 24.7 30.0 30.1 29.5 

思考：怎样通过上表中的数据，分析比较两时间段的高温（≥33℃）

状况呢？ 

上面两样本中的高温天数的频率用下表表示 

 

时间 总天数 高温天数（频

数） 

频率 

7 月 25 日至 8 月

10 日 

   

8 月 8 日至 8 月

24 日 

   

 

由此表可以发现，近年来，北京地区 7 月 25 日至 8 月 10 日的高

温天气的频率              8 月 8日至 8月 24 日。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第三篇章   获得新知 

 

 

 

 

 

（一）频率分布直方图：利用直方图反映样本的         分布规

律,这样的直方图称为频率分布直方图. 

例 1、我校高二年级的 1002 名学生中用系统抽样的方法抽取一个容量

为 100 的身高样本，数据如下（单位：cm）．试作出该样本的频率分

布表． 

【教

师】

提

问、

点拨 

【学

生】

学生

分组

讨

论，

教师

再汇

总学
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１６８，１６５，１７１，１６７，１７０，１６５，１７０，１５２，１７５，

１７４，１６５，１７０，１６８，１６９，１７１，１６６，１６４，１５５，

１６４，１５８，１７０，１５５，１６６，１５８，１５５，１６０，１６０，

１６４，１５６，１６２，１６０，１７０，１６８，１６４，１７４，１７１，

１６５，１７９，１６３，１７２，１８０，１７４，１７３，１５９，１６３，  

超级

联

想，

归

纳、

总结 
 

 

 

 

 

 

 

生的

结

果，

并用

投影

仪展

示，

以体

现学

生的

主体

地位 

 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１７２，１６７，１６０，１６４，１６９，１５１，１６８，１５８，

１６８， 

１７６，１５５，１６５，１６５，１６９，１６２，１７７，１５８，

１７５，１６５，１６９，１５１，１６３，１６６，１６３，１６７，

１７８，１６５，１５８，１７０，１６９，１５９，１５５，１６３，

１５３，１５５，１６７，１６３，１６４，１５８，１６８，１６７，

１６１，１６２，1,６７，１６８，１６１，１６５，１７４，１５６，

１６７，１６６，１６２，１６１，１６４，１６６ 

 

分析：该组数据中最小值为    ，最大值为      ，它们相

差    ，可取区间       ，并将此区间分成 10 个小区间，每

个小区间长度为 3，再统计出每个区间内的频数并计算相应的

频率．我们将整个取值区间的长度称为全距，分成的区间的长

度称为组距。 

 解 （1）在全部数据中找出最大值    和最小值        ，

则两者之差为       ，确定全距为      ，决定以组 

距      将区间                分成         个组； 

（2）从第一组               开始，分别统计各组中

的频数，再计算各组的频率，并将结果填入下表： 

 

【教师】展

示图片和问

题引导学生

思考 
 

 

 

 

 

 

 

学生分组讨

论，教师再

汇总学生的

结果，并用

投影仪展示 

 

 

 

【教师】 
【学生】共

同完成 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

用探究的

方式生成

新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

凸显学生

是学习的

主体 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

师生共同

完 成 例

题，学生

得 以 理

解、掌握



 

41 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

分组 频数累计 频数 频率 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

合计  100 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

新知 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 师生活动 设计意图 

第四篇章   典例分析 
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三、典例分

析，巩固新

知，学以致

用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1、作频率分布直方图的一般步骤： 

（1）先制作频率分布表，然后作直角坐标系，以横轴表示

数据，纵轴表示频率/组距； 

（2）在横轴上标上各组的端点值表示的点； 

（3）在上面各点中，分别以连接相邻两点为端点的线段为

底作矩形，高等于该组的频率/组距． 

2、频率分布直方图的特点： 

（1）从频率分布直方图可以清楚的看出数据分布的总体趋

势． 

（2）从频率分布直方图得不出原始的数据内容，把数据表示

成直方图后，原有的具体数据信息就被抹掉了 

（3）矩形的面积表示频率，各矩形的面积和为 1。 

3、频率条形图与直方图的区别： 

条形图用 _________ 来表示各组的频率 , 直方图用

___________来表示各组的面积. 

（二）频率分布折线图： 

定义：将频率分布直方图中          顺次连接起来,就得到

频率分布折线图。 

    操作：请你在上题图中作出的频率分布折线图！ 

 

（三）总体分布的密度曲线： 

定义：如果将样本容量取得足够大,分组的组距取得足够小,

则相应的频率折线图将趋于一条光滑曲线,我们称这

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【教师】

提示、归

纳、总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【学生】在 

教师的帮助

下，讨论总

结，充分理

解作频率分

布直方图的

步骤与注意

点 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

43 
 

 

条光滑曲线为总体分布的密度曲线。 

上面例题的密度曲线图：（如上图） 

 

学生练习 
1、一个高中研究性学习小组对本地区 2000 年至 2002 年快

餐公司发展情况进行了调查，制成了该地区快餐公司个数情

况的条形图和快餐公司盒饭年销售量的平均数情况条形图

（如图），根据图中提供的信息可以得出这三年中该地区每

年平均销售盒饭       万盒．  

 
2、在 100 名学生中,每人参加 1 个运动队,其中参加足球队的

有 30 人,参加篮球队的有 27 人,参加排球队的有 23 人,参

加乒乓球队的有 20 人 

（1）列出学生参加各运动队的频率分布表  （2）画出表

示频率分布的条形图 

（3）画出表示频率分布的直方图以及折线图。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【学生】 

独立完成 

教师讲评 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过训练让

学生消化、

巩固知识 

 

 

 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生活

动 
设计意图 

第五篇章   学以致用 
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【回归课堂】 

例 2、以历史上所做的抛硬币试验为例，出示下述频率分布表、 

 

试验结果 频数 频率 

正面向上（0） 36124 0.5011 

反面向上（1） 35964 0.4989 

 

抛掷硬币试验的结果的全体构成一个总体，则上表就是从总体中

抽取容量为 72088 的相当大的样本的频率分布表 

   出示样本频率分布条形图 

 

 

 

说明（1）频率分布表在数量表示上比较确切，而频率分布条形图

比较直观，两者相互补充，使我们对数据的频率分布情况了解得

更加清楚 

（3） 当试验次数无限增大时，两种试验结果的频率就成

为相应的概率，得下表 

 

试验结果 概率 

正面向上（记为0） 0.5 

反面向上（记为1） 0.5 
 

【教师】

提 出 新

问题【学

生】进一

步 思 考

归纳 
 
 

课本中的

例题只涉

及了的一

种形式，无

法达到巩

固知识的

目 的 . 因

此，更换了

教材的例

题，更形

象、逼真. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

旨在让学

生从实例

中自己发

现问题、解

决问题，引

导学生进

行数学建

模，构建师

生互动学

习，生生合

作交流，共

同探究的

数学课堂，

也突破了 

本节课的

重点 

和难点。

（结合超

星平台完

成且评价） 

 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
教 学 内 容 

师生活

动 
设计意图 

 

 

 

例 3、为了了解我校高一学生的身体发育情况，抽查了地区

内 100 名年龄为 15.5 岁~16 岁的男生的体重情况,结果如下(单

位:kg) 
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56.5 69.5 65 61.5 64.5 66.5 64 64.5 76 58.5 

72 73.5 56 67 70 57.5 65.5 68 71 75 

62 68.5 62.5 66 59.5 63.5 64.5 67.5 73 68 

55 72 66.5 74 63 60 55.5 70 64.5 58 

64 70.5 57 62.5 65 69 71.5 73 62 58 

76 71 66 63.5 56 59.5 63.5 65 70 74.5 

68.5 64 55.5 72.5 66.5 68 76 57.5 60 71.5 

57 69.5 74 64.5 59 61.5 67 68 63.5 58 

59 65.5 62.5 69.5 72 64.5 75.5 68.5 64 62 

65.5 58.5 67.5 70.5 65 66 66.5 70 63 59.5 

  试列出其频率分布表，并对相应的总体分布作出估计。 

（1）在全部数据中找出最大值      和最小值       ，则两者

之差为      ，确定全距为       ，决定以组距      将区间                               

_______分成 _______ 个组； 

（2）从第一组 ________  开始，分别统计各组中的频数，再计

算各组的频率，并将结果填入下表： 

频率分布表 

分组 频数累计 频数 频率 

［54.5，56.5）    

［56.5，58.5）    

［58.5，60.5）    

［60.5，62.5）    

［62.5，64.5）    

［64.5，66.5）    

［66.5，68.5）    

［68.5，70.5）    

［70.5，72.5）    

［72.5，74.5）    

［74.5，76.5）    

合计  100 1.00 

 

 

 
 

★运用知识  专业实践 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【学生】

独 立 完

成练习 

 

 

 

 

 

通过训练

让学生既

能消化、巩

固知识，又

能为教师

提供直接

的反馈。让

学有余力

的 

 

 

 



 

46 
 

 

教  学  程 序 
教学 

环节 
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第六篇章   归纳总结 

四、归纳

总结，课

堂反思，

思路强化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1、学生小结： 

通过本节课的学习，学到了哪些知识？有哪些收获？困惑

的地方有哪些？ 

2、老师总结： 

通过本课学习，让学生懂得数学来源于生活，又服务于生

活。在平时的学习、生活中，要善于用数学的眼光去观

察、分析、归纳，学会用掌握的数学知识解决实际问题。 

3 

 

小组讨论

后代表发

言 

 

老师总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过讨论、发

言，更能让学

生明确本节课

所学知识，强

化 本 课 的 重

点，并且为后

续的学习打下

坚实的基础，

同时培养学生

朴素的数学意

识和特殊到一

般的思想方法 

 

 

第七篇章   巩固拓展 

五、作业

布置，及

时反馈，

补缺补漏 

 

 

 

 

 

 

1、必做题： 

（1）书面作业：完成学案和《学习指导用书》A 组 

（2）根据本节课学习的内容，依据我班的期中考试数学成

绩 制作频率分布表、频率分布直方图与折线图 

2、选做题： 

（1）《学习指导用书》 B组、问题解决 

（2）上网预习总体特征值估计： 

3、完成课堂评价 

学生独立

完成，老师

批改、讲评 

 

 

 

 

 

 

学 生 通 过 作

业，进一步巩

固新知，作业

分层，让各层

次学生均能得

到成功感，从

而激发学生学

习数学的兴趣

和热情 

 


