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课题序号 1 授课形式 讲授、练习 授课课时 4

授课班级

及 日 期

2 月 13 日（ 一 周星期 四 ） 文创 2351 班； 2 月 18 日（ 二 周

星期 二 ） 文创 2351 班；

授课章节

名 称
文化创意学概念

教 学 设

备、资源
多媒体课件

教学目标

知识目标：了解文化与创意的概念，了解文化创意学的学科概念。

技能目标：通过案例分析，使学生能够对中外文化进行分析调研。

素养目标：通过对生活日常的探索，让学生发现生活中的美，树立起对创意设计学习的兴趣。

教学重点 文化与创意的概念

教学难点 文化创意与文化创意产业之间的关系

教法学法 讲授法

板书设计

文化创意

文化创意学：文化、市场、创意、载体

文化：物质文化 非物质文化

创意：旧东西的新的组合方式



教 学 过 程

教 学 环 节 教 学 内 容 及 步 骤 师生活动 设计意图

组织教学

导入新课

讲授新课

教师自我介绍，让学生谈谈对文化与创意的看

法，增进 师生之间的相互了解。了解学生的学

习进度以及知识需求。

我们经常说的文化自信、文化传承

文化到底是什么含义？

一、文化与创意概念

“文化”的一群人共同拥有的“生活指南”，它包

含了大家默认的价值观、习惯、传统和表达方式。

文化决定了人们“怎样生活在一起”，并通过日常

行为代代相传。简单来说，文化是“我们这群人做

事的方式”。

物质文化 非物质文化

理解文化：

1. 传统节日

- 中国人过春节吃饺子、贴春联、发红包，传

递团圆和祝福；

- 西方人过圣诞节装饰圣诞树、互送礼物，表

达爱与分享。

*（同样的节日，不同文化有不同的表达方式。）

2. 饮食习惯

- 印度人用手抓饭，认为这是亲近食物的方式；

- 东亚人用筷子吃饭，背后有“阴阳和谐”的

传统观念。

*（吃什么、怎么吃，都和文化有关。）*

3. 社交礼仪

- 日本人见面鞠躬表示尊重，深度反映对他人

地位的重视；

- 法国人见面贴面吻，体现热情和亲密感。

*（一个动作背后藏着文化的密码。）*

4. 语言与幽默

- 中文里的“客气”很难直译成英文，因为它

包含了谦虚、礼节等复杂含义；

- 西方脱口秀的讽刺幽默，可能让其他文化的

人感到困惑。

*（语言和笑点都是文化的镜子。）*

文化就像空气，看不见但无处不在，它让一群人成

为“我们”，而不是“他们”。

教师展示

学生观察交流

展示图片

教师讲解分析，学生

观 察思考

教师分析

学生聆听

学生讨论

教师巡回辅导

通 过 展 示 常 见 的

招贴海报，激发学

生对招贴海报的兴

趣

展 示 图 片 ， 运 用

对 比法，让学生

更 直 观 地 了 解 教

学内容

学生在听讲过程中

认识到知识的迁移

学生讨论助于学生

结合本课内容自主

进行学习，提高学生

学习主动性



“创意”就是“跳出常规的新点子”——用别人没

想到的方式，把旧东西组合出新价值，或者解决老

问题的新方法。它像大脑的“魔法”，把平凡的事

物变得有趣、有用或令人惊喜。

1. 日常生活中的创意

- 旧物改造：把饮料瓶剪开种绿植，变成迷你

花盆；

- 沟通方式：用表情包代替文字，让聊天更生

动（比如 表示无奈， 表示自嘲）。

*（创意不一定要高大上，小改变也能带来新鲜

感。）*

2. 艺术与设计

- 梵高的《星空》：用扭曲的笔触画夜晚，把

普通的天空变成涌动的梦境；

- 乐高玩具：同样的积木块，有人搭城堡，有

人拼出机器人，全靠想象力。

*（创意让普通材料变身无限可能。）*

3. 科技与商业

- 扫码点餐：用手机代替纸质菜单，既环保又

高效；

- 宜家家具：设计平板包装，让用户自己组装，

省运费又增加参与感。

*（创意常常是“换个角度解决问题”。）

4. 反常规的幽默

- 广告文案：“充电 5 分钟，通话 2小时” →

用夸张对比突出手机快充；

- 电影《头号玩家》→ 把 80 年代游戏、动漫

彩蛋塞进未来世界，引发怀旧狂欢。

*（创意往往打破惯性思维，制造意外惊喜。）

*

创意的本质：

- 旧元素的新组合：比如“手机+摄像头=随时拍

照”

- 解决问题的新路径：快递箱印上失踪儿童信息，

既送包裹又帮寻人

- 情感共鸣的桥梁：博物馆让文物“开口说话”

（用 AR 技术还原历史场景）

创意是给大脑插上翅膀——让普通的事情变得不

普通，让难题变成机会。

通过讲解演示，给学

生 直观地展示图片

学生欣赏 搜索展示 能

说能想

学生讲解

教师补充

图片展示结合现在热点，
引起学生共鸣，同时认识
到学习的不足

通 过 讲 解 ， 让 学

生 从形、色、意

等方 面加以理解

学生获取灵感，激发

学生创造性

激发学生自主学习

能力



教学环节 教 学 内 容 及 步 骤 师生活动 设计意图

总 结

作业布置

文化创意学

作业要求：

1.学习本章节后，请结合自己的经验谈谈对文

化的理解。

2.课后作业：寻找出色的案例，从四个方面分

析一下故宫文创 IP，讲讲 600 年的故宫为何成为

了网红之地。

故宫文创彰显了什么文创特点？请说明理由。

故宫文创通过哪些学科交叉成就了顶流博物馆？

请说明理由。

故宫文创可持续发展力在哪里？是否可以保持持

续发展？请说明理由

通过讲解演示，给学

生直观地展示图片 根 据 案 例 分 享 ， 激

发 同 学 们 对 招 贴 海

报 的 学 习 热 情 ， 寻

找灵感进行构思。

课后作业 完成课堂作业

教学反思

本课通过现实生活中的文化表现让同学们认识文化创意，对文化创意有初步理解。同时拆分文化

以及创意两个词进行解释说明，为学生能够更深刻了解文化创意产业、文化创意专业奠定基础。

同时文化较为重要，在讲解过程中，学生能够互动起来，但是在讲解理论部分过程中学生注意力

不太集中。


